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DEUTSCH ‘Thank you for purchasing Crazy Taxi™!
Please note that this software s designed only for use with

DIE DREAMARENA the Dreamcast console. Be sure to read this instruction
Dreamcast Ist di Kansol Rest Als steht Ihnen dic ‘manual thoroughly before you start playing Crazy Taxi.
Dreamarena offen. Disser spesielle OnlineTreffpunk: macht es fhnen nicht nur moglich, im Internet zu surfen ighly ¥ playing Crazy
somdern ¢ auch dafar eingenchet, domit Sie den maximelen Dreameast Spielspa haben. o= ki s =
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inweise und Tipps bekommen, um lhren Punkiestand 2u verbessern, E ; [CRAZY MANGEUVRING 0]
e u 2 MODE SELECTION MENU_21

+ Mit anderen Spiclern chaten
+ EMal verschicken und emplangen.

auen - d enia : . ;
e oo S gen W, i spsi S gt s W — Eras T

d ol {oPtions 3]
Sie sinfach den Ameisungen auf dem Bidschirm. EConDs -
ESPARNOL

DREAMARENA
Dreameast e I nica consola que te dea comunicare con el esto del mndo! S6lo por tener una Dieameost
o por nernet E

5 e e rmcatt ). CrayTaxisa
Mira todo la que puedes hacer: memory card
© Buseal bl § oonaled v firer Sy niiacie compatible game
. Eﬁ(nlﬂr s preplassiionsy gnh‘m'\'usngui y enviarlas a la pégina web, [V\suarMsmu?y (VM)
- Chartarcon oteos jugadores por el chat 3
* Erary rechl mall, J unit sold separately).
+ Compr para ir un paso p otros jugad In order to save game
< Leer e files, the VM to be.
Para viskar la Dreomorena, sclo tines que intraducir 1 G Dreamkey en la consola y segui las sencils® used must have at
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- blocks of free space
available.
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Crazy Taxi is a one-player game which can be played using either the Refer o the following chart for a
Dreamcast Controller or the Race Controller (sold separately). Connect the e s
controller to be used to Controller Port A of the Dreamcast.
( ‘Action or Command | Dreamcast Controller || Race Contraller
iy Moving the Cursor Analog Thumb Pad/D-Pad +/~buton
M © button @ button
Selection © btton
o« Steering Wheel
kT ‘Start Button ‘Start Button
game pia Anclog Thumb Pad/D-Pad Steering Wheel
‘Analog Thumb Pad Steering Wheel
Durir
i Trigger B Trigger B
Ply Trigger I Trigger [
© buton +Buton
teverse Gear © button - Button
Destination Reminder © button © button

= The controls described in this instruction manual refer to th functions of the Dreamcast Controler
cept wh fied as describing the functions of the R i
- Al button icons used in this instruction manual represent the default button settings.

Using the Vibration Pack:
When using the Vibration Pack

am) e b while playing Crazy Taxi, always
ON:Dolhg oty clerun be sure to nsert the Vbration
and Start Button: al jon procedi Pack into Expansion Socket 2 of

the Dreamcast Contrallr.




B E"."CRAZY MANOEUVRING "g®""

Leam how to perform these crz using different

of the

"y"s"w MODE SELECTION MENU g"g"s"

v SEITIIIG

azy
Steering Wheel, Accelerator, Brake and Drive/Reverse Shifting commands.

= CRAZY DASH - Propel the cab forwards with a
/ burst of speed with this crazy move.

CTITETOM [ i, release both the accelerator and the brake. Then, just
231113 | after shifting into Drive, press the accelerator.

Crazy Taxi GD ROM, the TV
Seting cree appoars. Press 4 B b skt ne H seting ht s complile wih

your TV and press @ to enter your sk

1fyou are ot sure f he correct semng‘ ke TEST
and if a ful screen shot of the Crazy Taxi logo appears
for 5 seconds (see the picture o the right), then your TV
is 60 Hz compatible. f not, select the 50 Hz setiing
Once the TV setting s complete, the e screen will b dispayed.

CRAZY DRIFT - Use this move to cause the cab to
execute a sliding drift.

press the StartButton to dispay
seleciion menu. Use 4 10 select an ftem and press @ [o enter your
selcton.

Select EXIT' or press @ 10 etur 1 e fle screen.

For deails on each ofthe modes avalabl, efr 10 the

CEITREIR | While moving onvards, quicky shitnto Reverse and back
EXECUTE into Drive while cutting the Steering Wheel to the right or left.

In this game mode, play the game using the same course as
the one featured in the Arcade version of Crazy Tax

ARCADE

with this speedy thrust in reverse.

- CRAZY BACK DASH - Execute a hasty retreat |

[:XE(LIT( [sm« quickly into Reverse just after execuing a Crazy Dash.

Select this game mode (o play using the specially designed
Dreamcast original course.

ORIGINAL

Fine-tune your cab-driving techniques by clearing each of
these unique mini-games.

CRAZY BOX

continue to move in reverse after spinning 180",

7} CRAZY BACK DRIFT - Wit this move the cab wil l

OPTIONS

T pam——

Here you can view the records and rankings for each of the
‘game modes.

RECORDS

While moving forwards, quickly shft nto Drive and back into
Reverse while cutting the Steering Wheel to the right or lft,

SAVE & LOAD | oo cresung poyr .




B E_® ARCADE/ORIGINAL MODE "g®" ‘

Both the Arcade and Original game modes have the same rules, content and menu Whiledriving o customer
items. The only difference between these two modes is the course on which you play. =
After selecting either “ARCADE” or “ORIGINAL" from the mode selection menu, the
following mode menu will be displayed. Use # ® to select a mode and press @ to enter
your selection. Select "EXIT* or press @ to return to the ttle screen.

PLAY BY ARCADE RULES

Select this item to play according to the same rules as used in
the Arcade version of Crazy Taxi. For details, see p. 25 — 27.
( WORK FOR 3 MINUTES ]
Play freely for three minutes. Note that in this mode there are
no time bonuses (see p. 27) available.
WORK FOR 5 MINUTES ]

Play freely for five minutes. Note that in this mode there are no
time bonuses available.

ARCADE/ORIGINAL MODE
GAME DISPLAY

1© GameTime: Orce s e i counts down 100 e gae & over.

© Fores: The topfgurs i he TotalEarmed Fare and f & 0a of & fres eared.

customer i devered o thei dostnation.

Wih a couner

cusiomer getsnf e ab, Pross @ to diplay this image whla crving.
@ Customer Tine Lt s e It eaches 0 beloa eaching e

@ Gear ndicator Shows e gea, e of (everse, curenty seleced

destinton Th ms borus isony avaiabl whn playing th ‘PLAY BY ARCADE
RULES" ofthe arcade and crigal modes (seep 27 fr delals).
@ Ranking: Shows your Curen! anking relaive o th 10l ankings.

( WORK FOR 10 MINUTES |

Play freely for ten minutes. Note that in this mode there are no
time bonuses available.

3 e gaying n e Acads, Orgna
i or Cazy Bor modes, press the Start Button, Use # {0 selecta men tom an
ausing the Game e B e O e e i Bl oot s conin

‘;M e o driver in the same

ent game and r

VIBRATION: e vralon sein
tem ON/OFF. Tris fem s

Arcade Mode Menu Original Mode Menu
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DRIVER SELECTION

After selecting a game mode from either the Arcade or
Original mode menu, the driver selection screen will be
displayed.

ARCADE/ORIGINAL MODE ..-...-.....--..

Use & ¥ to select a mode and press @ to enter your
SoieotOR L A e Fenichios 1 et you enter a
selection, the currently displayed driver wil automatically
be selected.

GAME OVER
Once the game time limit counts down to 0 the game is over

and the resuls screen is displayed. If you can achieve a s
class ranking of S, the game ending and credits will play. L

68008 G02208
2.267.65

[rliva

[CUSTOMERS = The total number of customers delivered.

.I.I.l-I.I.I.I.I. ARCADE/ORIGINAL MODE

1) Pick Up a Customer GATRE FLOW.

Human characters located in the city with a *§" icon over their heads

‘The customer will then automatically approach and get ino the cab
NOTE: the customer to g il
continue to run but control of the cab is not possible.

2) Drive to the Destinafion
Once the customer gets into the cab the following 3 items appear on

[TOTAL EARNED = The total amount of money earned.
ICLASS = This evaluation of your driving skils s based on a levelled
lassessment of your cumulative eamings. The available classes from the
lest down are S, A, B, C, D, E and NO LICENSE.

IRANKING = This placement is your ranking relaive to he saved data. If
lyour score is 100 low to place, OUT OF RANKING wil appear.

SAVE MENU

Use this menu to save the results of the game to a VM. Use
# ¥ to select where to save the data and press @ to enter.
If there are no player files set up in which to save data,
select "Register a new name" and enter a new name to
create a new file (see p. 33 for details).

p\w wt

m—lym he LAY BY

ARCADE RULES' of
the Arcade and
Original modes.

e roech i et i e $ou il b pald the bes s Wal s any 1S fen B
the customer in appreciation of Crazy driving (see “Fare System’ and "Tips’ p. 26).

3) Drop Off the Customer
To drop off the customer, brake the cab to a complete. smp within the
green wall-rimmed destination stop zone. Once st
istomer will automatically exit the cab and pay their lare (see p. 26)
plus any tps recaived.

NoTE: customer to getoutof
continue to run but mmml of the cab is not possible.

Do your best to repeat the above 3 steps as many times as possible before
e game time counter reaches 0 to earn loads of crazy money!

25




ARCADE/ORIGINAL MODE ...........-..-. .....-.......H ARCADE/ORIGINAL MODE

EARNING TIPS f1he cabbio i abl o lease ihe cusiomar by perorming any of the

The diferent colours of following crazy manoeuvres while delivering the customer to th
each customer *S! icon @ $ ICON COLOUR VARIATIONS | desiintion ey il b fewarded manctaly Wit s, All s o/ aoded 1o e besp 1o
indicale the relaive | and then {o the tofal eamed fare upon arfival at the destination.
:’J;‘;ﬂfﬁi ‘: Z"e‘eoff:;m;g;" T DISTANCE TO DESTINATION 3 ‘ CRAZY JUMP CRAZY DRIFT =
e T T S ——— |
| Use jump ramps or : Sustain a siding diif

zone around the customer
of the cab while

indicates the relative i
difficuty involved in getting tuming.
there. EASY
Ifyou ae able 0 earn
COMBOS tips in succession, a

running ally of the rumber of combos

appears on the right of the display and
ontinues unti you colide with another

Time Limits and the Total Earned Fare
After getiing into the cab, & number appears over the customer's head
and begins to count down. Thisis the customer time limt. If you can
deliver the customer o thei destination ihin tis time fimit you willbe paid the FARE, This s then
added to the TOTAL EARNED FARE. However, f you are unable 1o reach the destinaton before the

counter reaches 0, the customer willjump out of the cab without paying. TIME BONUS Jelicle; ihe cormba couist fessts 1 2010

Foarts vt hiing
them.

|| When the cabbie delivers the customer to their destination, any time left over from the customer time:
fimitis converted into a time bonus, which is then added to the game time. The faster the cabbie
) aives at th destination,th higher the bonus tme avarded wilbe. The avalabl ime bonuses are:

Fares and Tips  The three types of fares that can be earned are as folows:

The base fare is caculated
according o the distance 1o the

When the cabbie arrves at the

customer’ desiination, a bonus //SPEEDY] SPEEDY

Tips are awarded to the cabbie
whenever crazy menoeuvres

destinaton, One the customer ;
are cxecuted in the course of || fare is converted from any tme let ) ¢ pears Whndft cusi
+5 seconds /' [ customer
ﬁfeﬁ?nﬂizafn;['f mount Wil || civing e customer to heit || over rom the inalcustomer time Green)” © +2 Seconds . No Bonus) mmpe mu?l lhﬁe;b without
camed fareatthe upper rghtof || Jestnaton. Each i s added | i This i added o the base fare S N (Yellow) ™ N (Red)

the game display o the base fare as eamed. just before payment.
= i ! e | NOTE: Time bonuses are anly available in the "PLAY BY ARCADE RULES" of the arcade and original modss;




""n"u"n" CRAZY BOX MODE "g"y"y"s"

Use the various mini-games available in this mode to
develop and improve your cab-driving skills.

Use # 4 ® to select a mode and press @ fo enter
your selection. Select *EXIT or press @ o return to
the title screen.

PLAYER FILE SELECTION
First, use 4 8 to select the name that represents your player file. If there are no
player files available, select "NEW ENTRY" and press @ to display the name entry
screen. Enter a new name to create a new player file (see p. 33 for details).

CABBIE SELECTION

Use 4 ® to select a mode and press @ to enter your selection.

MINI-GAMES

Use ¢ 48 B {0 select a mini-game to ply from among the displayed options. The rules and

current rankings for the selected mini-game will be displayed to the right.Press the Start Button to display.
‘an advice box wilh tips on how to successfully complete the selected min-game. Press the Start Button
‘again 1o return {0 the Crazy Box selection menu. To play the selected game, press @.

""" """ crAzY BOX MODE

The following mini-games
are available at the start

: of play in the Crazy Box
- mode:

(3= CRAZYJUMP

[ coaL | [Jump the cab off the jump ramp and land past

the K

(O-2) CRAZYFLAG
[ coar | lHeach the flag located directly behind the cab on

the other side of the beach within the allotted
time limit.

(0=37) CRAZY BALLOONS
[ coaL ] [ Burst all the ballogns on the field within the l

allotted time limit.

((2=17) CRAZY DRIFT
[ coaL | [Eam more than 15 total combos using the. Crazq

Drift within the allotted time limit.




crazy sox mopt """ n"n" " n"n"n"n

(Z=2) CRAZYTURN
[ GOAL ]

Deliver the customer to their destination within
the allotted time limit.

(Z=3) CRAZY BOUND

@EITW | Deliver the customer to their destination within the
allotted time limit without falling into the sea.

(3=1) CRAZYRUSH
| _cont |

within the allotted time limit.

Deliver all five customers to their destinations. ‘

(3=2) CRAZYJAM

(" coaL | [Dehver all three customers to their destinations,

through heavily congested traffic, within the
allotted time it

(3=3) CRAZY POLE

@I | Deliver all the customers to their destinations
ithin the allotted time limit.

"a"a"s"s"s"n OPTIONS &"y"n"n"n"s"

\From the options menu it is possibo o modty the foloying game setings, Use e 4.9
the setting. Select "EXIT" or press @ to retur to the
'mode selection menu. The semngs available for modification are as follows:

TIME SETTING

Adjust the game fime lmit setting of the Arcade and Original modes for
"PLAY BY ARCADE RULES" mode play.

TIME DIFFICULTY

Adjust the dificuly level of the game ime setlng of the Arcade and
Original modes for ‘PLAY BY ARCADE RULES mode play.

| NOTE: Whenever LI rnrrlc DIFFICIII.TV
you modify the Adjust i the Arcade and
for 'PLAV av ARCADE RULES: mode play

AUDIO
‘Set the preferred sound output 10 either MONO or STEREO.

tions settings,
the data will be

automatically
saved to the VM

when you exit the MUSIC VOLUME

option .
plCEETIRn ‘Adjust the volume setting for the background music.
( SE VOLUME
Adjust the volume setting for the sound effects (SE).

CONTROLLER SETTING
Press @ to display the controller settings screen and then select a controller
setting type for the Dreamcast Controller or the Race Controller.
(. VIBRATION )
Set to "ON" when using a Vibration Pack while playing.
‘This setting is only activated when a Vibration Pack is inserted into
Expansion Socket 2 of the Dreamcast Controller.




TOTAL RECORDS Select to view all the records for each
play

of the game. Use the # # to select an item and

fer in all modes.

B Sama"a sy RECORDS uu"y"n"n"s" | "n"n""s"u" SAVE & LOAD "y"y"y"y"s"

Here you can view all the records and rankings earned in
every m

press @ to enter your selection. Select "EXIT" or press @ to
retum to the mode selection menu.

Here you can save and load game data, enter a name to create a new player file or
modify the name of a current player file. Use 4 % to select a item and press @ to
enter your selection. Select "EXIT* or press @ to retu to the mode selection menu,

( SAVE

Select to save allthe current game settings and records to the VM.

DS Select a player fle from among the displayed options
e RECORDS to view the individual records for that player.

RECORDS MENU

Use # # to select a mode from the three options displayed on the left and 48 8 to move forwards
and backwards among pages. Select “EXIT and press @ to return to the Records menu.

(A€) (Aresde Mods Records )

TOTAL RECORDS ‘

earned: _Total amoun! of money eamed (appears orly with AGIOR records),_

cabbie: The cab driver used. -
name: The name of e player who eained {Ns (ecord (@ppears only Wi
the TOTAL RECORDS).
anking: The overal ranking for each successIul lear (appears only Wi
the CB records).

TOTAL RECORDS __ [score: _The aclual score achieved (appears orly in the OB records)
date: The date when the record enlry was made (appears only wilh
the ___records).

license: The licence class awarded (appears only with ACIOR records).

LOAD
Selectfoload previously saved data from the VM.
ENTER NAME
Selectfo enfer a new name to create a new player i
See below for detais on how to ener a name.
DELETE NAME
Select o delte a player file. Use ¥ 10 select a fle znd press @, When the
deletion confirmation window appears, select ‘es" 1o delete th file or 0" to
cancel he deletion and return 10 the Save & Load menu.
MODIFY NAME
Select {0 edit the name of a player fle. Use 4 4 10 select a fle and press @.
] See below for detais on how fo enter a name.

NAME ENTRY

Up o three characters can be used for each name entered to create

player fles, Use # ® to select a leter and 40  to move fhe cursor.

Press @ 1o enter he name.

Press @ to exit the name entry without entering a name.

A otal offour player fles can be created and maintained for saving

e et NAME ENTRY




"a"s""s"s"n CABBIES .'.'-'-'-'."

g eeuheding g s inown oo o

This wid that's B.D. J
AXEL L'"m S%ﬁ'ﬁmem ) mmg'ﬁ‘é'm'?l“'ﬂg Pl it
Age it "ol
21 scsem mmﬁm" i :E'“ "‘ sisnes a%',gima:w ol bol arving and
Sex e 8D,
Vale tnen M}nﬂ\m wmmmu st g o
Height vmls)g ’m o ol Apcm i m\‘mg
60" M hlnﬁ m!m !S Height
08 &t s
Weight mnmwg %g@mm omer-Oh el e
A58 Ve heftperect, s oper hearted persanally

Weight
‘cheerful nature means he kind of grows )JW 165

i mm% m%n:mn“m ";?“"“h.
icence 1NOM155 = "Inomiss' “ medating wien o Plate # 2HOP260 = “To hop to go*
Plate # Mearing: | dont make mistakes® _’3‘ ?.'Q Fodhiorgingananst s mary s % S in Meaning: “Avays ready V:qetgtazy‘
oy  handsome (i a melancholy sort o way)
1f Gena could be described i two words, ales e e J g m
doubtihose words Woul be 00l & iSuEion
GENA ong paceon orcar, ht 1eason m’?’n&ng.m e d b
- e Sl e el o ; '(k"mrgm sl nma;aun
i iolose
iy Vil s o s i o e : vamastmng%'dﬁmmmmx n-v‘«’ ye
2 cusiomers pe se, he sure s linl. When asked i el cravin 0 that one Uiqus e
Sex p\glhmundw SR g
Female T ibugh h taicaden scas. | coud
never give s Upl” y oo
Height When Gen st workingnherbeoved b she ol
4 can usually be. facl, she sg
57 ‘spends nearly all her time ar guﬂamMﬂ 4
Weigh eXiensive tuno-ups, mainenance an \unlw Weight
feight no sureriso il allhe morey she eams o 187
i B e o ‘.‘,:.:“Zw l'
I e nose Up al any man biccar i us has T
¢ 4 . T L (it icence onLy777 -
I;I::::e SEXYS15 = "Soy Sis - &?w@m‘mmnu affecion s her one and I ﬂs'ma' o e i il § Plate # 3:‘;‘”5 “only o lmu A
- Wearing: Sexally Atracive Woman® <" ¥~ iy cal — s 5o



Nous vous remercions d'avair choisi Crazy Taxi ! Notez que.
ce logiciel n'a é16 congu que pour étre s sur une console

I} Dreamcast. vant e commencer  jouer  Crazy Taxi viler |
fire ce manuel dinstruction dans son intégralt.
38

"s"s"s"s"s" CUSTOMERS ;.'.'.'.'-'

Let's meet a few of the Dan

many customers you'll find . A oraduate student
throughout the city ?gﬁ:&mﬁém s : 2 COMMANDES DE BASE
awaiting a crazy taxi ride. yring s thss on aau (MANGUVRES DINGUES 40}
edononica : !
& impact of the fashion
o 1 indusiry on vor
Cindy markes.
This your
\ g
/ - s!udti‘nl‘lsa
psychology
}‘/ major who z‘; o .
s loves L3 By
\ {unk food! B'" i
A baseball fanatic
e

coloutul pyjamas

o

| are sure hard to
missl

Crazy Taxi (Taxi
dingue) est un jeu
compatible avec votre
carte mémoire (Visual
Memory vendu
séparément). Pour
sauvegarder des
parties, votre VM doit
disposer de 23 blocs
mémoire disponibles
au moins.

video camera in
hand, Smie!

.anolfer
day anoiner date.




B a"s™ COMMANDES DE BASE """

Crazy Taxi se joue & un joueur, & 'aide d'une manette Dreamcast ou du Race
controller (vendu séparément). Connectez la manette que vous désirez
utiliser sur le Port de commande A de votre console Dreamcast.

@ Bouton analogique Bl
L Bouton @

Bouton O
34 Bouton )|

PSP [Stick analogique

""" commanes o ase

Le tableau suivant résume ce o)
quiil faut faire :

Y,
Manette Dreamcost

Adion ou Commande Race Controller

Diglaer le urseur tick nalogique/ Crax mol Bovton +/~
Valider une enfrée Bouton @
alé Bouton © Button ©
Sélecionner un obet - Volant
Démarrer/suspendrele jeu Bouton fart Boulon Start

Sélectionner un personnage logi
[ Stick anclogique

Av cours
dela Bouton anclogique EY
partie Bouton analogique I
Bouton ©
arriére Bouton @
Rappelde la destination Bouton ©

L eotilee o i =it
reamcast, sauf lorsquil est spéifié quelles font référence au Race controller.
Toutes les icd 2 manuel de bouton par

éfaut.
0 o Utilsation d'un Vibration Pack :
b i Lorsque vous utisez un Vibration
S i : Pack pour jouer & Crazy Taxi,
0/6) lorsa assurez-vous de toujours insérer
0 auerait de perturt le Vibraton Pack dans le port

dextension 2 de votre manette

Dreameast,




B ®s MANCEUVRES DINGUES 5"y"™s" | "a"w™w MODE SELECTION MENU g"g"g™

Apprenez & exécuter ces manceuvres “dingues” gréce & une utilisation combinée
des commandes Volant, Accélérateur, Frein et marche avant / arridre.

—
= CRAZY DASH (BRUSQUE ACCELERATION) -
Propulsez le taxi grace & un bon coup d'accélérateur

REGLAGE DE LATV

o al y X, Técran « Réglage

dela TV » apparai. Appuyez sur 48 B pour séctionnerfa

téglage Hz compatible avec votre poste et appuyez Sur @

pou confirmer Ctte sélecion. S vous avez des doutes sur

un réglage, sélectonnez TEST et s une image du logo de

CrazyTo appar en pIE\n e 1vm1
droi

su Hz Sion prfrez e reg\agewﬂz

[T | Relachez tout dabord Faccéiérateur et le frein. Puis, juste apres
(LRI | avoir pass  appuyez sur lacoélérateur.

CRAZY DRIFT (DERAPAGE) - Cette manceuvre
consiste a faire chasser le taxi.

ol spiyes o olkn St polr s

pour
leconner tn mods uis ur s © pourvaler vt coi

‘Sélectionnez “EXIt"(Quitte) ou appuyez sur e bouton @ pour retourmer & écran
acousl Pour depis ample détals Sur hiacun e modes isponibles, ez

PETTTIR [Lorsaue vous & i, passez rapidemen en marche
PP | i s de noueau en marche avant touten domnant un coup
de volant vers l droe ou vers gauche.

En mode arcade, le parcours est le méme que pour la
[ ArcaDE | de de Crazy Tax.

[ 421

CRAZY BACK DASH (srusaue IACCE ERATION
VERS L'ARRIERE) - Cette manceuvre consiste a reculer raide-
ment grce & un bon Coup d accéIateur en marche arére.

apris.

POTIEI [ Passez rapidement [
(LI | Crazy Dash.

En mode original, vous jouerez sur un parcours original
[ ORIGINAL ] co.iomentconge pous breamonst p2

Per tech de conduite en jouant plusieurs
L RAZYBOX ] oo et 5.t

CRAZY BACK DRIFT (OERAPAGE ARRIERE)- Lo tax

continue de reculer aprés avolr effectus une rotation de 180°.

OPTIONS ] e mode permet de modier fes ifférents paramelres dujeu. 51 }

R T T
RESULTATS: ) o2t g o poues o ns

Lorsque vous avance?,
COMMENT

marche ariéretout en donnant un coup de volant vers la oo ou
MANOEUVRER [vevs la gauche.




"a"s™ MODE ARCADE/ORIGINAL Ty | W o o MODE ARCADE/ORIGINAL

Les modes Arcade et Original ont les mémes régles, contenu et menus. La seule différence
iz ced el o\ g pareaurg deonie

s ot sHecionné, Sot ARCADE sofl ORIGINAL & partir du mode sélection menu, e
R b R e e # ¥ surla croix multidirectionnelle pour sélectionner
un mode et appuyez sur fe bouton @ pour confirmer la sélection. Sélectionnez « QUI

ou appuyez sur le bouton @ pour retourner  Iécran d'accueil

JOUER AVEC LES REGLES ARCADE
Cette option permet de jouer conformément aux régles définis dans la version arcade
de Crazy Taxi. Pour plus de détails reportez-vous aux pages 45-47 de ce manuel.
JEU LIBRE DE 3 MINUTES
Cette option permet de jouer librement pendant trois minutes. Veuillez
noter qu'il n'existe pas de bonus possible (voir page 47).
( JEU LIBRE DE 5 MINUTES ]
Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant
cing minutes. Veuillez noter qu'il n'existe pas de bonus possible.
JEU LIBRE DE 10 MINUTES

Cete option permet de jouer ibrement sur le parcours arcade pendant
dix minutes. Veillez noter quiil w'existe pas de bonus possible.

gl 3

Meny Mode Original

Sffcheron ic, ains quun ndcaeur ricapufant ous s combos sucossis
@ Indicteur de destnaton e de distance : g inage i Teu Ge dstoaton o
indecalur afichan I Gtance & parcourusquau I de desinalon, spparassant
consula cosdornée lorsaue ous ées
81 Dl ar st ot i e o i s T vt

e

O e s B i bonis i vt vt
o v A O ARCADE UL 1BUER ARCLEERETEs
AROADE) ces i)

EXIT (QUITTER) - et o Iaparc
RETRY (NOUVEL ESSAY):ceteopton permet da tecommencer

Jo men Pau

modes

ENU : cete m
VIBRATION : orsque

ot g it part en cours e eloumer au
lapi rafon s O
e -8 pou g

i ez o ita P

utlse Ia croi muliiec
on st disponible ave s




SELECTION DU CHAUFFEUR

Aprés avoir sélectionner un mode de jeu entre les menu Arcade
et Original, I'écran de sélection du chauffeur s'affichera.
Utiisez la croix multdirectionnelle #4% pour sélectionner un
mode et le bouton @ pour valider votre sélection. Si l'indicateur
de temps arrive & 0 alors que vous n'avez pas encore effectué
Vot Sl ot chainel e aloment amahd o
automatiquement sélectionns.

FIN DE PARTIE

Lorsque lindicateur de temps de partie descend 4 0, la partie
est terminée et 'écran des résultats apparait. Si vous obtenez
un permis de catégorie S pour votre condite, vous aurez droit
au générique de fin et aux crédits.

[CUSTOMERS (CLIENTS) =

nombre otal de clients déposes.

MODE ARCADE/ORIGINAL .....l......-I-..

""" " B MODE ARCADE/ORIGINAL

DEROULEMENT DU JEU

1) Prendre un dient

Les individus dispersés dans la ville et portant

au lnmamuemum ‘et montera dans Ie taxi

t lmponmlu de jouer ou de conduire le taxi.
‘2) Aller jusqu’au lieu de destination

00808 002233 ¢y
s 2aoren 5

ment &
fori Dilll e p-r Pmana el
partir dans la direction Indiquée par la flsche

ITOTAL EARNED (GAIN TOTAL) = somme otale gagnée.

(CLASS (CATEGORIE) = évaluation de volre condute, basée sur une estimation
vos gains cumulés. Les diférentes catégories, de la meileure & la moins
lbonne, sont les suivantes : S, A, B, C, D, E et NO LICENSE (PAS DE PERMIS).
IRANKING (CLASSEMENT) = ¢ cassement de vos résulals par apport aux
fonnées sauvegardeées. Si vore e esttop fabl, vous vertez apparitre OUT
|OF RANKING (HORS CLASSEM

SAVE MENU (MENU SAIIV!GARI!ER)
auvegarder les résultats de la partie sur le VM,
Clloes o mdhornnall & ¥ ‘pour sélectionner ['endroit ou
e sefont sauNegaraése, s appLyez s bouton
pour valider votre choix. Si aucun fichier de jou it
Pour salvagartr vos donnaes, séieclonnes Register s hew name
(Inscrire un nouvea nom) et entrez un nouveau nom pour créer un

44 nouveau fichier (voir p. 53 pour plus de details).

B e o ce bty vt e Tdtaialk R mpes
teprésentant o dai ixé par o cfont, 'affiche “0”. Pourvu que vous
wiviez & destination dans ce delai, vous recevrez une somme de base,
pour la course, ainsi que des pourboires oclroyss par e client pour vos manceuvres “dingues” (voir
les paragraphs systémos do paiement et los tarfs, page 46)

3) Déposer le client

 déposer le client sur son lieu de destination, immobilisez

rse le prix de la course (voir page 46) ainsi que les pourbolres gagnés,
EMARQUE taxi,
Jécoul

Pour gagner le gros lot, vous devez répéter ces trois étapes autant de fois
que possible avant que lindicateur de temps n'affiche




MODE ARCADE/ORIGINAL .l.l-I.l.I.I.I.I.
bk il A S LES DIFFERENTES COULEURS

par chaque client
indique la distance
DISTANCE DU LIEU DE DESTINATION LOIN
4——»

I d lieu de
o LT ocri
Rouge) vl June 0% | ers

Ia zone d'arrét indique
Ia dificulé rlative de la

course.

‘TAILLE DE LA ZONE DARRET

SYSTEME DE PAIEMENT
Delul fixé par le client et Gain total

tai, desa téte. Ce
SRR e el €00 1l i ot Frh

IS recevIez tant TAL.
5 cho, s s pel et o 08 o o ot o PG temps.
afche 0, lo lient sort du tax sans payer.

MODE ARCADE/ORIGINAL
Sl e Rl ol SR g e
POURBOIRES | s vres cinguies suivantes lors da la course, i ra
compensation pécuniaire sous forme de pourboires. Tous les pourbaires ' ajculsn( au
tarif de base puis au gain total & farrivée sur le fieu de destination.

(CRAZY JUMP - SAUT W’ CRAZY DRIFT - DERAPAGE g
Utilisez les. tremphns | Cg:zz S‘;?:L :L:/‘::Zs .
toumez.

COMBOS  Reatad
plusieurs fois des

pourboies, un cumul les comptatiise et
apparalt sur la drofe de Fécran jusqu'a ce
auiune colision se produise. Pls ce chiffre
est levs, plus e montant des pourboires
sera important. Ansi, essayez de combiner
Ao s o A
possible | Si wus
e i Vi
cumul sea remis & zér0.

CRAZY THROUGH -
AQUEUE DE POISSON
Sur votre passage,
rabattez-vous sur
les autres véhicules
sans les toucher.

Les tarifs et les pourhoires 1 existe trois types de taris :
LES POURBOIRES

!onchon de léloignement du e
tren
dansle t

en blou sus e ain ol n bt &

e destinato, o tamps restant sur
cent et

bonus 4 finde o

course. Il 'ajoute au tarf de base ‘

justo avant qe e cl .

pourbaires pour toutes fes
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®a""s"s" MODE CRAZY BOX "g"y"s"s"

En jouant les différentes mini-parties de ce mode, vous pourrez
développer et améliorer votre conduite. Appuyez sur la croix
multidirectionnelle & ¥ 4 & pour faire otre sélection puis sur le
bouton @ pour la valider. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez
sur le bouton  pour retoumer & técran d'accueil
SELECTION DU FICHIER JOUEUR

Tout d"abord, sélectionnez un nom de joueur a Taide de la croix multidirectionnelle 41 . Si
‘aucun FICHIER de joueur n'est disponible, sélectionnez “NEW ENTRY” (NOUVELLE

ENTREE) et appuyez sur le bouton @ pour faire apparaitre I'écran d'inscription. Entrez un
P omions stsfaaiche: e (VOIR PAGE 53 pour de plus amples.

(HAI.IFFEI]R DE TAXI

Sélectionnez un mode  ['aide de la croix multidrectionnelle 418 et appuyez sur fe bouton @
pour valider votre ch

MINI-PARTIES

Appuyez sur la crol multidirectonnelie % 48 # pour séectionner une min-parte parmi es options

drofg lon Start pour fa i
terminer catie for etourner au menu
Pourjouerla ée, appuyez surlo bouton

y

M """ n"n B B B MODE CRAZY BOX

Les différentes mini
parties proposées en

mode Crazy Box sont les MINI-PARTIES

(=7) CRAZY JUMP (SAUT)
[ eur | ILancer le taxi sur le tremplin et atterrir au-dela du
oint

(=2) CRAZY FLAG (DRAPEAU)

[ sur | [Aﬁevndre le drapeau situé directement derriére le

taxi, de l'autre coté de la plage, dans la limite de
temps fixée.

(=3 ) CRAZY BALLOONS (BALLONS)
[ sur | [Falre éclater tous les ballons du champ dans la ]

limite de temps fixée.

%) (Z=T) CRAZY DRIFT (DERAPAGE)
T | Obteni un cumul de plus de 15 dérapages
successifs dans la limite de temps fixée.




(Z=7) CRAZY TURN (VIRAGE)

CITA | Conduire le client sur son lieu de destination
dans la limite de temps fixée.

l

((2=37) CRAZY BOUND (SAUT)

| la limite de temps fixée, sans tomber dans la mer

] (CITA | Conduire le client sur son lieu de destination dans

((3=1) CRAZY RUSH (COHUE)

@I | Conduire cing clients sur leur lieu de destination
dans la limite de temps fixée.

l

(3=2) CRAZY JAM (EMBOUTEILLAGE)

dans la limite de temps fixée, lorsque la
circulation est trés dense.

[ Bur | [Conduir& trois clients sur leur lieu de destination

((3-37) CRAZY POLE (PIQUET)

ﬂ BT ] [chuwre tous les clions sur leur leu de

destination, dans la limite de temps fixée.

régler
< B pour maifier

uivants

pour
bouton © pour retourn

Permel de régler e temps de Jeu des modes Arcade et Original pour a version
“PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC LES REGLES ARCADE).

TIME DIFFICULTY (DIFFICULTE

Permet de réger o iveau de difiulé du paramélre do temps des mades Atcads
et Original poura version “PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC LES
'REGLES ARCADE).

TRAFFIC DIFFICULTY (CIRCULATION
Perme! Ge wer e riveau de AIcule du paramelre 0o circulalon des modes
Atcade et Original pour 2 version “PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC
LES REGLES ARCADE).
AUDIO
Permel de r6géra sortl ado sur MONO ou STEREO), selon vos prélérences
MUSIC VOLUME (VOLUME DE LA MUSIQUE
Fermel dé régie e volume de I musiqus de ond.
SE VOLUME (VOLUME DES ES
Permel dé r3ger e volume des effls sonore (ES).
CONTROLLER SETTING (MANETTE
“Appuyez Sur o bouton @ pour aie apparaie [4cran G6s paramees 0o Ta
manette puis séecti , r

l,

modifié un

pe de ge
Race controller.
VIBRATIO!

el pion ffiche "GN’ 1raque vous Ulisez un VIBraion Pack (ce parametre mest
i fun Vibraton Pack et nséé votre

manette Dreacas!).




B =x"a™ RECORDS (RESULTATS) B = = =

Crest 4 que vous pouvez consulter tous les résultats et les

e SAUVEGARDER ET CHARGER .

classements obtenus pour chaque mode de jeu. Appuyez sur la croix - [REGORDS
multidirectionnelle # & pour sélectionner les résulats que vous

désirez consulter, puls sur le bouton @ pour valider votre choix.
Soaicopec i I Me BISIE: HR LR & pour
retoumer au menu des

Cestaque: nom pou créer un nouvea
ot ol ol e e o ol o5 e niteciavels § & pour

effectue
le Dumon @ pour rloumer au menu de slecion s s,
SAVE (SAUVEGARDER

rder tous e iétres et les résultats de la
TOUS LES Cette option permet de consulter tous les T e
résultats de chague joueur pour chaque mode.
RESULTATS e loueuip I ( LOAD (CHARGER) )

RESULTATS. Sélectionnez un nom de fichier parmi les options proposées pour
cor

isulter fes résultats individuels de chaque joueur.
MENU RESULTATS

lo VM.

ENTER NAME (ENTRER UN NOM

Appuyez sur a crolx multcrectionnelle i pour sélectionner un
2 gauche de 'écran et 48 W pour aller & la page suivante ou retourner & i page plécedeme Sélectionnez
“EXIT" (QUITTER,) et appuyez sur e bouton @ pour retourner au menu résultts.

(+ésultats du mode Arcade )
(©R) (résultats du mode Original )
(cB) (résvltats dv mode Crazy Box

e ACIOR)

foueur Voir pus bas pourplus e étalssur a fagon deatrer un nouveau nom.

DELETE NAME (SUPPRIMER UN NOM
el oo e oo gz sl ol ool
& o shctomer i fer, PRt e 6 g e onymant
pour
Gt 1 Suproosn s eoumar s men SV & Loa (Suvegartr e Crargen

carmed (g a somme e gogno apparal que pour AC/ OF).

plus bas pot

|| cabbie (chauffeur) : e chauffeur uia.
name (nom) : o nom du our QUi a gagné pour Tapion SEieciones (apparai
que dans IECRAN DE TOUS LES RESULTATS).

i o Classement géndral pour haque coursa FUsSie

g

('apparait que pour CB).

s il el ppal o e o
T

T

Résulats___)

ENTRER UN NOM

Vous pouvez enlrer jusqu'a rois caractéres par nom. Appuyez sur la
croix multidirectionnelle @ ® pour sélectionner une letire ot 48 8
pour déplacer le pointeur. Appuyez sur le bouton @ pour valider volre
entrée ou s le bouton @ pour quiter [écran sans entrer de nom,
Vous pouvez créer et maintenir jusqua qualre fchiers de joueur.

ENTRER UN NOM
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Vielen Dank, dass du Crazy Taxi gekautt hast! Bt
beacie, dass du diese Software nur mitder Dreameast-

Voici quelques-uns uns ) Q Konsole benutzen kannst, Les bitte dieses Handouch
des nombreux clients qui et soie, sorgfaltig durch, bevor du Crazy Taxi zu spielen beginnst.

attendent un taxi dans la

5 faton e -
ville. rédiger une thése sur
p Timportance [IRREMANGVER ________60]
économigue de
Tindustie de la mode.

Cindy

Cetie
éugiants
\ Joune et ol
‘ passo son & .
bk Grandma J ~ Biff i
e s 4 Méflez-vous de celts  Ge passionné de base-ball
ooy ot 1" grand-mere fringante. i ne mangue amais un
At Pour i, les pylamas  malch, n'hésil pas & ouer
y 7 criards de Ms. Jessica A oD B
] sont fces & manquer | 24Tt Son éaupe favorte
2 | : ““‘”““ﬁ?&&iﬁim \ Crazy Taxi ist mit der

| Speicherkarte VM (Visual
Memory, getrennt

erhalich) kompatibel. Um

Spielstande speichem zu

Kim
Ce touriste court d'un Un punk amateur
monument & lautre, un de hard-core, qui
appareil photo dans ‘a pour habitude
chaque main. Souriez, le dapparaitie
peit oiseau va sortir | ‘soudainement

Speicherkarte, die du
verwenden vils,
mindestens 23 frele
Speicherblocke
vorhanden sein.

plus inatiendus |

-



B " STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN g"y®

....-...ll-l..STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN

In dieser Tabelle findest du eine kurze.

Crazy Taxi ist ein Spiel fir einen Spiefer, das du mit dem Dreamcast-Controller oder @
dem Race Controller (getrennt erhiiltlich) spielen kannst. SchiieR! den Controller, den du Zusammenfassung der Spielsteuerung. .—.Le )—
benutzen méchtest, an den Controller-Steckplatz A an deiner Dreamcast an. \F/
& W\Q‘ Dreamcast Controller Aktion / Befehl Dreamcast Controller Race Controller
g Plus (+) F
: st sk Eingobe/Bestifgen Toste @ Toste ©
Auswahl | pbochen Zarick 2um vorhorgen Bilscirn Toste @ Toste ©
em auswihlen a«» Lenkrad
Taste ©
2 Taste © tort/Pause StartTaste StartTaste
Taste @ Spielfigur cuswiblen AnclogSiick/Steverkreur Lenkrad
Analog Stick @ Taste @ N Toaken ‘Anclogtid Lenkrad
Wahrend
i BHloste
Steverkreuz StartTasts - oste Wuste
Toste © Plos (+}Taste.
Taste @ Minus (-}Taste
Taste @ Taste @

Dreameast-Kons
durchzufdiren und

e er

auf Befie fi den Race Controllerhingeviesen wird.
- Al n diesem Handbuch aufgefiinren Tastenbelegungen beziehen sich auf die Standardbelegung der Tasten

Benutzung des
Vibration Pack
Wenn du zum Crazy TaxSpielen

Analog-Stick, i

(Race Controller: Lenkrad, El
Tasten), wahrend du deine
nschaltest. Dies konnte
die Initialisierung des Controllers
beeintrachtigen und zu
Fehlfunktionen fihren.

Conlrollers anschiieBen.



BE."2"  IRRE MANOVER

Du kannst einige echt irre Manéver durchziehen, indem du unterschiediiche
Kombinationen von Befehlen verwendest: Lenken, Beschleunigen, Bremsen und
Vorwértsgang/Riickwértsgang-Schaltung.

IRRE BESCHLEUNIGUNG - Gib' deinem Taxi mit
diesem irren Move einen Geschwindigkeitsschub vorwéirts!

Zundchst l3sst du sowohl Gas als auch Bremss los. Dann, kurz
nachdem du den Vorwrlsgang eingelegt hast, giost du Volgas.

FERNSEHEREINSTELLUNG

. Mit 48 Wb wahist du

gz

eine Hertz-Einstalung aus, mit der dein Femsefer
Kompatibel s, und drickst die Taste @ zur Bestatiung,
Wenn dunich!sicer bist, was dierichtige Enstefng s,
A ST o i A e e

danr
st i Fersahe 60-Hz-kompatbel,Wenn i, wéhe die Enstallung ‘50 ' aus.
| Sobald du den Femseher so eingestellt has, wird der Starbidsohirm angezeigt.

IRRER DRIFT - Zwinge dein Taxi in einen Drift, um so
durch Kurven zu schiittern!

erscheint, dricke die Start-Taste, um das Mend

Modusauswah anzuzeigen. Mit @  auf dom Steuerkreuz wahist du ainen

| Punic aus, mit Taste @ bestaigst u deine Auswahl,

Wahle ,EXIT* oder dricke Taste @, um zum Ttelbidschim zurick 2u gelangen.
im Delai unten

ATTETTTIE [ Warvend sich dein Tar vorwrts beweg, legs d schnll den angegebenen Selten nachschae
u rvarisgang,
LULXGIER | wahrend cu nach links oder rechis lenkst 3 ARCADE

in diesem Spielmodus kannst U das Spiel auf denselben
Strecken erleben wie in der echten Arcade-Spielhallen-Version.

IRRE RUCKWARTS-BESCHLEUNIGUNG - Leg' mit

ORIGINAL _ ] 100 s Hode o e o s arvrers
diesem schnellen Riickwérts-Schub einen hastigen Abgang hin! Dreamcast-Original-Strecke zu spielen.
ier kanns! du deine TaxFahrkGnste perfektoniaren, ndem
WIEMAN'S TS ar nach dem Mandver e pinden | | CRAZY BOX ) e dioser arsgarigen HintSpiets schtit s.68
MACH Rilciwartsgang B
In diesem Modus kannist o verschiedene Spiefenstelun
= [FL_oPTIONEN ] ;750 & o8

IRRER RﬁCKWﬂRTSDRIFT = Das Taxi wird sich bel

Hier kannst du die Rekorde und die Rangtabelle fur jeden
Spielmodus ansehen. s.72

REKORDE

WIE MA

o g\evch daraul I den Rickwirisgang, wahvend dunach ks
oder rechis lenkst.

In diesem Mend kannst du Spieldaten speicher oder laden

SPEICHERN & LADEN

oder eine Spielerdatel mit einem neuen Namen erstellen.

'.'.'. MODUSAUSWAHL-MENU .'.'.'




=" ARCADE/ORIGINALMODUS " 'I-I.I.I.l.l.l... ARCADE/ORIGINAL-MODUS

ielmodi ARCADE und ORIGINAL haben dieselben Regeln, Inhalte und Mentipunkte. Der
einzige Unterschied zwischen diesen beiden Spielmodi ist die Strecke, auf der du spielst.
Nachdem duim Mend "Modusauswah!® entweder *ARCADE" oder "ORIGINAL" ausgewahit
hast, wird das folgende Modus-Mend dargestellt. Mit # # auf dem Steuerkreuz waihist du
inen Modus aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahi. Mit "EXIT* oder Taste @ kehrst du
zum Titelbildschirm zuriick.

SPIEL MIT ARCADE-REGELN

Wahle diesen Punkt aus, um mit denselben Regeln zu spielen wie in der.
Spielhallen-Version von Crazy Taxi. Details findest du auf Seite 65-67.

Transport eines Kunden
—

@ Spietzsit: Ve deser Counidown 0 rech, st Gas Spel vorbe.

o

o e o it ot o e B o

tui denton i besah: D ,sm...m o

mmume sobald der Fahvgast am Ziel abgeset, o i
° § Conbo e et st i v

) n angemnl e sl o e, G 10 v aoirardr

e
] v ) @ Feores: i ohers Za o doc Gosamibtrag, ot it s e iher

3 MINUTEN FAHRT

Spiele drei Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus
stehen keine Zeit-Boni zur Verfiigung. (Siehe Seite 67)
5 MINUTEN FAHRT ]
Spiele funf Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus
ng.

stefen keine Zeit-Bon zur Verfigu

10 MINUTEN FAHRT ]

Splele zehn Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus
stehen keine Zeit-Boni zur Verfigung,

Men "Original-Modus"

Menii , Arcade-Modus”

Passagir B
5o ot o i v St e 6 Wi
Bd i Tasto @ anzeigen fason.

[:)
ast,wird der Fahgastaus dom Ta priogen un Keinen Plenni Fahvoed zaien
() T

Gang -Vorars (Do) odr kvt (v

s rige GB s, WGl 2016l i, G G
e s noch 2 i e Dt Zons ot s Verns.
i odorOrga ot SPEL T ARCADE
i Séte 67)
w;l doins Wering im Bezug au do Gesamiveriing.

Umim Arate,
anzuzeigen,

il 4

st st du s



ARCADE/ORIGINAL-MODUS wm o "n"n"w"n"n"n"s"s" arcave/oriGiNaLmODUS
FAHRER-AUSWAHL

Nachdem du im Arcade- oder Originalmodus-Mend einen
Spielmodus ausgewahit hast, wird der Bildschirm.
*Fahrerauswahl* angezeigt.

Mit 8@ wahlst du einen Modus aus und bestatigst deine
Auswahl mit Taste @. Wenn der Countdown 0 erreicht, bevor.
du dich entschieden hast, wird automatisch der derzeit
angezeigte Fahrer ausgewaht

GAME OVER

Sobald der Spielzeit-Countdown bis 0 runterzahlt, ist das Spiel
vorbei, und der Ergebnisbildschirm wird angezeigt. Wenn du
eine Klassenwertung der Stufe $ erreichst, werden ein

=
1) Fahrgast ei I SPIELABLAUF

feler das Taxi abbremsen und innerhalb der Stopp-Zone zum Stillstand 8

] uf wart lautt di

s 226765 ) Auf zum Fahrziel

spezieller und die Credits gereigt i e de Kund ins Tx| stig, arscheinen do folgandon pinl it
ot o une 2 links
) n e o ol e o SR o
st-Zeltlimit erscheint tber dem Kopf des Kunden
: = st otz ceine Augabe,n e Fcnung 2 e, dio G il 2o
Leistung d den Fahrgast zu s F

ldie Meldung ,0UT OF RARKING" (,nicht gewertet"),

Den Kunden absetzen

64 ein, um die Datei zu erstellen. (Details siehe Seite 73.)

I den Kunden am Fahraiel abzusetzen, musst du das Taxi innerhalo o
fin ummaerten Stopp-Zone bis zum Stillstand abbremsen. Sobal

isieht, steigt do Kunde automatisch aus und bezait i ein Fahrgeld
Und das Trinkgeld.

MEN( ,, SPEICHERN"

In diesem Mendi kannst du die Ergebnisse eines Spiels auf dem
VM speichern. Mit & ® wahlst du aus, o die Dat

gespeichert werden sollen, und driickst Taste @ zum Bestatigen.
Wenn es noch keine Dateien mit Spieldaten gibt, wahle ,Neue
Speicherdatei* (*Register a new name") und gib einen Namen

g

: wartet, dass der utt die
lelzeit weiter - wihrenddessen kann man aber das Tax! nicht stevern.

§ Versuch dein Bestes, um diese dref Schritte so oft wie mbglich zu wiederholen, bevor
der Spielzeit-Countdown 0 erreicht, um tonnenweise Kohle zu scheffeln! o



ARCADE/ORIGINAL-MODUS w....-.-...

Die $-Zeichen jedes
Kunden sind bunt
gefarbt und zeigen an,

$-ZEICHEN: WAS DIE FARBEN BEDEUTEN

wie weit der Zielort ENTFERNUNG ZUM ZIEL

entfernt liegt; die GroBe m WEIT
der Stopp-Zone um

SCHWER

wie schwierig es ist,

dorthin zu gelangen.

(GROBE DER STOPP-ZONE

T |
T8

Kopf ein Zehler, der

ARCADE/ORIGINAL-MODUS
Wenn der Fahrer den Kunden mit einem der folgenden

[ lg

, INKGELD KASSIEREN ;-2 or erfreut, erhalt er daftir Trinkgeld als
inanzielle Belohnung. Das Trinkgeld wird erst zum Basls -Fahrgeld und dann —erst bei
der Ankunt am Ziel — zum Gesamibetrag dazugerechn

IR RER SPRUNG IRRER DRIFI'

Leg’ mit dem Taxi einen
ARkl ono: O

m du um eine Ecke
scmmsrsn

e 21 v, o

Vet o
ik

(Combos du hintereinander schafis, desto hihr
wird das Tinkgekd- i also din bestes, um so
lo

Di

i
Combos hinzulegen, wie du kannst Beleinem
Fotlr o Zusarmens i s andaen

Auto boginnt dor Combo-Zaher wieder bl Nul,

BONUS-FAHRGELD

‘Sobald du
ertechst, ird die verblibene Zeit
des

BASIS-FAHRGELD|

Ent

firine

| Sobald der Fahrer den Kunde Jort absetz

der Faher am Zislort
ko, oo ror it sebons Die vertigbaren Zeitboni o Bewertungen sind i folgt:

JRORMAT| [GGEER] o3

‘Sobald der Kundeins rm s,
erscheint dioser Belr
el do s aorinenen

s X
Weg zum Zielor. Die Trinkgelder
werden immer gleich zum Basis-

‘Bonus umgerechnet. Der Kunde
rechnet diesen Betrag glich zum
Basis-Fahrgeld hinzu,

dem Spiaiidschim.

2 Sakunde k Kein Bonug) ome
o)/

REGELN'

m., yern dy e SPIEL MT ACADE
nakModus ausgewaht has

67



Mit den verschiedenen Mini-Spielen in diesem Modus kannst
du deine Fertigkeit als Taxifahrer tben und verbessern! Mit
# ® @ ® auf dem Steuerkreuz wahlst du einen Modus aus,
mit Taste @ bestatigst du. Wahle EXIT oder driicke Taste @,
um zum Titelbildschirm zuriick zu gelangen.

EINE SPIELERDATEI AUSWAHLEN
Zuerst suchst du mit 48 ® den Namen fiir deine Spielerdatei aus. Wenn es keine
Spielerdateien gibt, wahle NEUEN EINTRAG (New Entry) und driicke Taste @, um den
Bildschirm zur Namenseingabe anzuzeigen. Gib einen neuen Namen ein, um eine neue
Spielerdatei zu erstellen. (Details siehe Seite 73.)

FAHRERAUSWAHL

Mit 488 stichst du einen Modus aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahl.

MINI-SPIEI.E
#® ¥ € ® wahist du eines der angezeigten Mini-Spiele aus, das du spielen méchtest.
B Regeln und Rekorde fiir das Mini-Spiel werden rechis angezeigt. Drick die Start-Taste,
um einen Hiffe-Kasten einzublenden, in dem du Tipps siehst, wie man das Mini-Spiel
erfolgreich abschiieBt. Driicke emeut die Start-Taste, um zur Crazy-Box-Auswah zurlick zu
gelangen. Um das Spiel, das du ausgesucht hast, zu spielen, driicke Taste @.

ok . X
y MINI-SPIELE

(3=17) CRAZY JUMP - IRRER SPRUNG

pring’ mit dem Taxi ber die Sprungschanze
und lande hinter dem K-Punkd

(=2 CRAZY FLAG - IRRE FAHNE

T | erreiche innerhalb des Zeitimits die Fahne hinter
dem Taxi auf der anderen Seite des Strandes!

((=37) CRAZY BALLOONS - IRRE BALLONS

Zeitiimits zum Platzen!

BT [Brmg' alle Ballons auf dem Feld innerhalb des

(Z=1) CRAZY DRIFT - IRRER DRIFT

Leg innerhalb des Zeitlimits mindestens 15
Combos hin — nur mit dem Irren Drift!

]




crazv-a0x-mopus" W N N E N N N N N B B

"4 (2-2) CRAZYTURN- IRRE KURVE
(" ziE | lBrmg den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans

Ziell

((2-3_) CRAZY BOUND - AUF INS CRAZYLAND
[ ze R

den Kunden innerhalb des Zeitimits ans ]

Ziel - ohne dabei ins Wasser zu fallen!

(=1 CRAZY RUSH- IRRE VIEL LOS

[zl | Bnng alle fiinf Kunden innerhalb des Zeiti
s Ziell

(3=2) CRAZY JAM- IRRER STAU

Bring' drei Kunden innerhalb des Zeitiimits ans
Ziel - durch den dichten Stau!

(3=3) CRAZY POLE - KOMPLETT IRRE

*a"n"a"u"n"n OPTIONEN o"y"s"u"s"s"

ﬂ e Ianng' alle Kunden innerhalb des Zeilimits ans
Ziel!

‘Optionsmend kannst du die foigenden Spilineolingen verdndem, Diock auf dsm Siaverkcouz &
um einen Punkt auszuwahlen, und 48 B, um diese Einsteliung zu verdn: it EXIT oder Taste.
18 ket du 2um Mond Modusauswahi 2urtck gelanges. Folgends Elnsellingen Kamnstc &ndor:

ZEITEINSTELLUNGEN — TIME SETTING

'Du Kannst das Spietzei-Limitfur den Arcade- oder Origina Modus im Modus.
SPIEL MIT ARCADE-REGELN" einsielen.

ZEIT-SCHWIERIGKEIT — TIME DIFFICULTY
DU Kannst den denengkewsﬂn:d T de Spieizei vasleﬂung i den Avcade- oder
SPIEL MI felmodus.im einstelen.

VERKEHRS-SCHWIERIGKEIT — TRAFFIC DIFFICULTY

ANMERKUNG:
n du e
seinstellungen
serandert hast,

0
wSPIEL MIT N

( AUDIO ]
Stell den Sound auf MONO oder STEREO ein.

MUSIKLAUTSTARKE — MUSIC VOLUME

Stel de Lautstike der Hintorgundmusik en.

EFFEKTLAUTSTARKE — SE VOLUME

Siell G Lautstarko dor SouUnG-EfeK® (SE) e

matisch auf dem
IM gespeicherl,

uplu)n%menu
erls

SETTING
DK Tato @ don Bldschim Conroter E\nihl\ungen anzuzaigen, und
rdon Race
ety
( VIBRATION
on dann ein, wern G ber

benutzt Diese , wenn du




72

REKORDE .'.'-"-'-'-'

Hier kannst du dir die besten Ergebnisse aus jedem Spielmodus

ansehen, Driick' auf dem Steuerkreuz #-®, um auszuwahlen,

was du ansehen méchstest, und bestatige mit Taste @. Mit
EXIT* oder Taste ® kommst du zuriick ins Ment

kannst du Spieldaten abspeichern und laden, einen neuen Namen fir eine neue
lerdatei eingeben oder den Namen einer bersits bestehenden Spielerdatei verandemn.
fick' % auf dem Steuerkrouz, um einen Punkt auszuwah\en‘ und Taste @ zur Bestatigung

SPEICHERN

Modusauswahl.
ALLE REKORDE - Hier kannst du alle Rekorde fiir jeden einzelnen
TOTALRECORDS  Spieler in allen Spielmodi ansehen.
REKORDE -  Wahle eine von den angezeigten Dateien aus, um die individuelien
77 RECORDS  Ergebnisse dieses Spielers unter die Lupe zu nehmen.
REKORDE-MENU
Driick' aur dem Steverkreuz f! \lm einen dev dm angezeiglen Punh'e auszuwéhlen und t . um die
Saiten vor it JEXIT* od

@ (Rekorde im Arcade-Modus )

Rekorde im Original-Modus

(Rekorde im Crazy-Box-Modus

LADEN
Hier ldst du zuvor gespeicherte Dafen von deinem VM.

. len, Wefter unten wird erkiér, wie die Namenssingabe funkiionirt.

hen. Drick 8 auf
A e Besiaioun

 um
a ann erscheint ein Fenster, i dom du
st o e Dl wideh s v,

,Ja 1oschst du die Date, mit Nein™
i " 2uick.

Lizenz: nur bei den

ewinn: Der nur bel den

Fahrer: Der Taxifahrer, mit dem du unferwegs vars:
. der dlesen

ame: D

Bis 2u drei Zeichen kbnnen fiir einen Namen benutzt werden, mit |
rden sollen. Druck &8 auf dem

o

(erschin ur bei den CB- forsm)._
Punkle: Der alsa

Datum: Der Tag, an dem der Rekord erzill wurds (erscheint
Rekorden)

ur

el den

, um e Zeichen . um den
Cursor zu bswegen Mit Taste @ gibst du den Namen ein. Mit
Taste © kannst du die Namenseingabe verlas:

Namen einzugeben. Du kannst jederzeit bis zu vier smslemamen

Erstellen und darin Daten speichem.

NAMENSEINGABE
e [y
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heife  Temperament. | Dﬂ r frig
AXEL o e R | : B.D.
Alter e 7 OF
g ) =
2 e o maci ke e man mm,um ner vilen Kinden Alter
Geschlecht} | Ewsﬂ hlmm
Manniich E‘m’% e m:r':}wg e s : é kanni. S Geschlecht
7 i e oo s ; 2
GroBe e ;e zu HmATM rien und- e pinsar ook 0 Mannlich
180m Snovboaten en Gratie
Gewiht o
79kg Gewicht
o e
Nummemnschil wmvmm\.u dass er ein sehr quter Vermittler ist - 82ig
INOWSS - 1romi o o i son Vo Hereso et ol v s \ummemscil: 2407260 - Top'og
Bedeutung: “lch mache e Faer s Bedeutung: "Alzet bereit 2um Durchdrehent
GENA GUS
Atter Alter
23 Py a2
Geschiecht - 2 o i sk baeonsh S 2 i & 4 i Geschiecht
Weiblch o Vanoicn
Grate Grafie
170m 174m
Gewicht Gewicht

177k sk

B A g
foor s gror

Sirtegio versiont
Nummemschild: SEXYS15 = “Sexy den Mann, de aueh i versue, i cht mehr ganz 5o Nummernschild: ONLY777 = *Only 77"
g Bedeng Sl ki ramagion Gltart e e e e Uhra e sy e D gt dr St
Mensch geworden... sozusager

75
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B " KUNDEN """ ccecrorcomm crazy e

Este juego tan sl funcionara con la consola Dreamcast.
‘Schauen wir uns doch'mal Jueg

a Rabisis Lee atentamente el manual de instrucciones antes de
Sligeienige cangaen comenzara jugar a Crazy Tax.
¥ [conTROLES BASICOS ___ 78]

Kunden an, die du in der Stadt
triffst und die oft Lust auf eine. CONTROLES BASICOS 78
irre Crazy-Taxi-Fahrt haben. =

s, o
Grandma J ~ Biff

y Vot deser esoulen alen  Digser ofale BaseballFan
SN Dame soltestdudhin st mit dem Heliopter in
Ach netmen! Derscveend " jode Stad n der sen
Liingstea spit, um

| s dessca gt thaum o

| 2u Gbersen. Arkborent Y P Crazy Taxi es un juego
0 | 5 N compatible con una

! i«i; tarjeta de memoria (la

1 unidad Visual Memory
1 i tim b (V:M.) que se vende

por separado). Para
quardar una partida, la
tarjeta de memoria
debe tener al menos
23 blogues de
memoria de espacio
libre.

Ein echter Hardcore-

Dieser Touristluft
dauemdion Punker, d die
poheit

Videoameran der Hand g
‘Bitte lacheln! vollig iberraschend:
auizachent



B ™™ CONTROLES BASICOS B S H H 1 |

Crazy Taxi es un juego de un solo jugador al que se puede jugar con el liza esta tabla para obtener un
mando de control o con Race Controller (se vende por separado). Conecta el men de los controles de la
mando de control que vas a usar en el puerto del mando A de Dreamcast. da:

[ Mando de Control |

Accion/Ordenes Mando de control

Berecte b Movimiento del rsor Botén analégico/Botin D

seleccion Intro Botén @

del meni i Botén @
Selccién de obieto “«»

‘Comenzar parfida/Pavsa Boton START
@ én de personaje Botén analégico/Bain D
ndude

Botén START

Botin @ Botin ©

referencia a
referonciaa Race Controller

NOTA: Para reinicar en
cal n Race

Uso de Vibration Pack
(Unidad vibradora)
i usas Vibration Pack mieniras
Taxi, debes

ol mando de conirol do
Dreamcast.




B E2"s MANIOBRAS ALOCADAS g"g"s"

Aprende a realizar algunas maniobras alocadas usando distintas

MENU SELECCION DE OPCIONES Hg®
(ONFIGI.IRARI'V

de los controles volante, acelerador, freno y meter marcha/marcha atras.

CARRERA ALOCADA - Propulsa el taxi hacia delante.

‘con una explosion de velocidad con este movinento alocado.

[T ( Suetta el acelerador y el freno. Justo después de meter en
[TYCLI00 | marcha, pulsa el acelerador

/ MARCHA ALOCADA - Usa este movimiento para
que el taxi realice un derrapaje.

T, aparecerd la
pmua 'z:unngumw' aen para seleccionara configuracién de Hz

isael cept
laseleceén. i no estds sequo e I configuracion

conecta, seleccona “TEST" y s aparece ol ogolpo ce
iy T n st s e (sl W
conpalble

START

i el bot

i Selecci Puisa & B del botn i n
oy pulsa e botén @ para nfroduci tu seleccion. Selecciona *Salir o puisa ef
boin © para volver a la pantlia principal.

diigete alas

omo W 3
HACERLO

oMo
HACERLO

Selecciona este modo para Jugar con el mismo recorrido que
aparece en la de Crazy Taxi. P82

ARCADE

oltax continu:

archa atrés después de hacer un gio do 180",

CARRERA ALOCADA HACIA ATRAS - Realiza una Selecciona este modo para Jugar en el ecorrdo orginal
répida retirada con esta veloz propulsion marcha atrés. ORIGINAL | icoado para Dreamcast. P82
[ Pon a punto las técnicas de conduccién de tu taxi mientras
Cama riidamente 2 marona tés despuss de realzarura CAJA ALOCADA | consigues pasar cada una de estas exclusivas miniparicas
Carrea aicada.
Usa este modo para modifi lg de Iz
- OPCIONES ) o e o e 720 e EJ

MARCHA ALOCADA HACIA ATRAS - Con ese moviiento

s b i o
RECORDS ] o o)

como [T cambia
JIIYSLIOH | trés mienras mueves el volant a a derecha o a laizquieda.

[
LBUARDAR Y CARGAR | i of mormore para crear archivos de los jugadores.  P-93

Usa este modo para guardar o cargar a parida o para ]




B5." MODO ARCADE/ORIGINAL "g8g" W-'-"-'-'-'-'mno ARCADE/ORIGINAL

Tanto el modo Arcade como el Original tienen las mismas normas, contenido y
elementos del men. La tinica diferencia entre estos dos modos es el recorrido por el
que se juega. Después de seleccionar "ARCADE" o "ORIGINAL" en el menu Seleccion
de modo, para desplegar el meni del modo Arcade, pulsa # # en el botdn D para
seleccionar uno de los puntos del meni y pulsa e boton @ para introducir tu seleccion.
Selecciona "Salir” o pulsa el botén @ para volver a Ia pantalla principal.

JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE
Selecciona este punto para jugar con las mismas reglas utiizadas en la versién
Arcade de Crazy Taxi. Consulta las paginas 85-87 para obtener més detalles.
TRABAJA DURANTE 3 MINUTOS
Juega libremente durante tres minutos. Ten en cuenta que en este modo, no
hay bonificaciones.de tiempo disponibles. (Ver a pagina 85).

TRABAJA DURANTE 5 MINUTOS
Juega libremente durante cinco minutos. Ten en cuenta que en este modo, no
hay bonificaciones de tiempo disponibles.
TRABAJA DURANTE 10 MINUTOS |
Juega libremente durante diez minutos. Ten en cuenta que en este modo, no
hay bonificaciones de tiempo disponibles.

/"a‘i-“."‘::i
Py

Mot s o posr

PRESENTACION DEL JUEGO

T
45| @ Tiempo:Cuando o conlodoroga 0, i i cabeds

hestaahore.

cantda ttal de inero ganaco cuando el e legue & u desing.

e ‘destino, el ciente saltard del coche sin pagar.
0 o

o Fasdeoneria

;'wr:idu TART. Pulsa -

INTENTAR

ACION:

Meni del modo Arcade Meni del modo Original



Mobpo ARCADE/ORIGINAL.....I.I.III.I... MODO ARCADE/ORIGINAL

SELECCION DEL CONDUCTOR

Despuss de seleccionar un modo de juego en el menii de modo
Original o Arcade, aparecer la pantalla de seleccién de
conductor. Pulsa # # para seleccionar un modo y pulsa el
botén @ para introducir tu seleccion. Si el contador llega a0
anios 301908 solbocones Un condittor 6 seloo
autométicamente el que aparezca en la pantalla en ese
momento.

DESARROLLO DE LA PARTIDA

FiN DE LA PARTIDA

Guando el contador de tiempo baja a 0 la partda habra Bi6a funcionando, pero nose puede conducl e

terminado y aparecera la pantalla de resultados. Si consigues la

clasificacion S, se repetird o final de Ia partida y aparecerdn fos | %57 o7 3 [Conducir hastu el destino

créditos. indo el cliente monta en el taxi, apareceran estos tres objetos en

[CLIENTES: Numero total de clientes que has llevado.

[ToTAL

84

ICLASE: s vahiacnde us hbilaces de ‘conduccion se basa en una
levaluacion nivelada de tus ganancias acumuladas. Las clases que se
[pueden arituir de la mejor a 2 peor son S, A, B, C, D, E y SIN LICENCIA.
ICLASIFICACION: Esta posicién muestra  dlasificacién en relacion con la
formacion guardada. Situ puntuacién es demasiado baja, aparecerd
FUERA DE CLASIFICACION.

a"0". Si llegas al lugar de destino dentro del tiempo, se te
 la tarifa base y alguna propina que el liente te dara en agradecimiento por tu

eja al olente, dabes parar sl tax on fa pared verc o zon

MENU GUARDAR | Cuando el taxi se para, el cliente sale del taxi y paga
o ara guardar s esiados de I pard en una caniidad (ver la pégina 86) més propina.

G el T & selecsionar donco vas & s

ool Fmsiny b o S o eyt oes fa funcionando, pero no se puede conducir el taxi,

Parid o 18 e Guarils 1 OTmaOn, Solbcioes Registra
v rombre y G601 6l OIS 0 A1GhG pore reet h PUBD
archivo (ver los detalles en la pagina 93). 2z lo mejor que puedas e intenta realizar estos tres pasos tantas veces como sea posible antes

i que el contador de tiempo de Ia parida llegue a 0 asi podris ganar mucho inero locol {8




MODO ARCADE/ORIGINAL"w"n s B N B N

Los diferentes ammes de

fos simbolos "$" de ‘@/ VARIACIONES DE COLOR DEL SIMBOLO S | |
nlren(e indican la mstanc\a

MODO ARCADE/ORIGINAL
R PROpGS: ol 2B contoia il i el T
cadas' a continuacion mientras le lleve
ino, seré recomy pensadu e i e e
n a la tarifa base y tras llegar al destino se anaden al total ganado.

m DISTANCIA AL DESTINO (ISMI((I|:A!AI.0(ADA
ira el taxi con un
desizamenc.

[ELReTey] S puedes ganar
propinas una detrds.
de otra, se contabiliza el nimero de
combinados a la derecha de la pantalla
hasta que chocas con otro vehiculo.
Cuantos més combinados hagas, mayor
seré [a propina, jasi que haz lo mejor que
puedas para hacer combinados seguidos
ddnde sea posible! Si cometes un error o
chocas con otro vehiculo, el contador de
combinados se reinicia desde cero.

jésate cerca de
ehiculos que
Limites de tiempo y tarifa total ganada e
Cuando un cliente monta en el taxi, aparece un nimero sobre su cabeza
que cuenta hacia atrs. Este nimero es el iempo limie del cente. i
puedes llevar al cliente & su destino dentro de este tiempo limit, s@ ts pagaré la TARIFA. Esta taria
se le suma a la TARIFA TOTAL GANADA. Pero si o consigues legar al lugar de destino antes del
1iempo y el contador lega & 0, el lints s bajaré del coche si pagar.

Tarifas y propinas Hay tres ipos de tarfas:
PROPINAS

le danal
el ouando se cjeculan
maniobras “alocada

durante el recorrido para llevar

ndo el taxista dejaal clene en su esiino, o tiempo qus I ha sobrado en el viaje dl lente o
afade al reloj dela partida. Cuanto antes llegue el taxisia a su

TARIFA DE BONIFICACION

llega l
destino del pasajero, e crea una
bonificacidn exira del iempo que:
queds del tiempo limite inicial.
Eslo se suma a l tarfa base
antes de pagar.

s;;.:onnmamn Aparoc cughliohy

fnte
azul debajo del total ganado en ul‘gn sin pagar mmu)

Ia parte superior derecha de la

base a medida que se ganan.

87



E"x"s® MODO CAJA ALOCADA'.'.'.'

Usa las diferentes mini-partidas de este modo para
desarrollar y mejorar tus habilidades de conducci6n.
Pulsa & ¥ 4 ® en el boton D para seleccionar un

MODO CAJA ALOCADA

modo y pulsa el bot6n @ para infroducir tu seleccién. T menzar a jugar en el MINI-PARTIDAS
Selecciona "Salir" o pulsa el botén @ para volver a la E ] jodo Caja Alocada:
pantalla principal. i

SEO

smccmu DE ARCHIVO DE JUGADOR ety (-1 ) SALTO ALOCADO
® para seleccionar el nombre que representa el archivo de tu jugador. Si no -

hay archivos disponibles, selecciona "NUEVA ENTRADA" y pulsa el botén @ para o :

desplegar [a pantalla de nombres. Escribe n nuevo nombre para crear un nuevo

archivo de jugador. (Gonsulta la pagina 93 para ver més detalles).

SELECCION DE TAXISTA

Usa 48 ® para seleccionar un modo y pulsa el botén @ para introducir tu seleccion.

Saltar con el taxi por una rampa y aterrizar tras
pasar el punto

(O-27) BANDERA ALOCADA

[oBJENIVO] A\canzar en el tiempo limite, a bandera situada
MINI-PARTIDAS o detras del coche en I otra parte de la
Pulsa # % 48 8 para seleccionar una min-partca y jugar a alguna de las opciones que aparecen en i ava
panall, Las regiasy Ia clasifcacion de la mini-partida seleccionada aparecerdn en la parte derecha, Pulsa
€l botdn START para desplegar un cuadro de consejos para terminar con éxito fa mini- -partida. s I
S e . | (=3 GLOBOS ALOCADOS
rtida selg 16 = G
i oo i olion 6. i Wl oBJETIVO) [Explolar todos los globos del suelo en el tiempo ]
imite.

(2-1) MARCHA ALOCADA
[oBJETIVO] lConseguir en el tiempo limite mas de 15 l

combinados usando la Marcha alocada.




MoDo casa alocana N N NN H B N R EE

((2-2) VUELTA ALOCADA
Bﬁr al cliente a su destino en el iempo limite.

in D para seleccionar
&l boton © para volver

(Z==) REBOTEALOCADO

m Llevar al chen(e a su destino en el tiempo limite y

‘ol meni Opciones es posible modificar las siguientes configuraciones del jusgo. Pulsa # ® en

OPCIONES o®y"n"u"n"n"

una opcién y 48 B para modiicar fa configuracion. Selecciona *Salir" o
ra la seleccion de modo, Pusdes moficar estas configuraciones:

CONFIGURACION DE TIEMPO

‘Ajusta a configuracion del limite de tiempo de los modos Arcade.y Original
para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE".

DIFICULTAD DE TIEMPO
Arcade.

sin caer al mar

AVISO: Cuando
nodificas una
nfiguracion, la

(3=1) RAFAGA ALOCADA
)

Llevar a cinco clientes a sus destinos en el
tiempo limite.

omaticamente
[a tarjeta Visual
lemory al salir

E ATASCO ALOCADO
LLlevar a tres clientes a sus destinos, con u

irfico muy congestionado, &n el terpo fimite.

J
)

(3=3) BARRAALOCADA
|

Llevar a todos los clientes a sus destinos en el
tiempo limite.

juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE'.

DIFICULTAD DEL TRAFICO

Original de la partida para el modo de juego *JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE".
( SONIDO
Configura el tipo dé sonido que prefieras: MONO.o ESTEREO;
VOLUMEN DE LA MUSICA
Ajusta la configuracion del volumen de fa misica de fondo.

VOLUMEN DE LOS EFE:I’DS DE SONIDO

Ia configuracion del volun

CONFIGURACION DEL MANDO DE CONTROL

VIBRACION
Coldcala en la posicion "ON* (encendido) cuando uses Vibration Pack para
jugar. Esta configuracion sélo se activa cuando hay Vibration Pack en el
puerto de expansion 2 del mando de contol

21



GUARDAR Y cARGAR N

ii puedes guardar y cargar informacién, escribir un nombre para crear un archivo para un

10 jugador o modificar el nombre de un archivo ya existente. Puisa # ® en el botén D

a seleccionar una opcién y pulsa el botén @ para introducir la seleccion. Selecciona "Salir"

Pulsa el botén @ para volver al menti de seleccién.
GUARDAR

‘Seleccionala para guardar fa configuracion actual de la partida y
rds en la unidad Visual Memary.

CARGAR

RECORDS o"y"y"s"s"s"

Aqui puedes ver todos los records y clasificaciones de cada
modo de juego. Pulsa # 8 en el botdn D para seleccionar un [RECORDS
elemento y pulsa el boton @ para introducir la seleccios
Selecciona "Salir" o pulsa el boton @ para volver al menti de
seleccion.
RECORDS TOTALES Ss\eocvanalc para ver los records de los
s en cada modo.

Seleccmna el archivo de un jugador entre las opciones

CETRE S St i e e

MENU DE RECORDS

Puisa 4 en el boién D para seleccionar uno de los fres modos que aparecen en la parte
izquierda y pulsa 48 B para cambiar e pagina. Selecciona *SALIR" y pulsa el botén @ para volyer
al mend de records.

(RS (Escords dotmods Arade )

Licendia: T

y Original

Pusa &

ocicn dalarcivo, selecciona si” para borar o aichivo o "no” paa cancear fa eliminacidny.
voher a meng Guarar y cargar.

MODIFICAR NOMBRE

CRIBIR NOMBRE

a cada nombre se pueden introducir hasta res caracteres para

rear los archivos de jugador. Pulsa & ® en el boton D para
Seleccionar na letra y 48 B para mover el cursor. Pulsa el boton @

xista: Taxista utlizado,
del jugador’
ECORDS TOTALES

o o e et Gl
T it o T T R

RECORDS TOTALES

Pueden mantener para guardar datos. ESCRIBIR NOMBRE

o e e T T S T e e




'-'-'-'l'-'- TAXISTAS e w"n"n TAXISTAS

AXEL OV e mmmummumﬁmu po‘ il 5 : B.D.
. e'es e oo que sor taisa o5 la
Edad Do s 1y Aae ot e 5 e g JOE
e dsnulmm nhmmm\emmlmsnsu
21 . Edad
Sexo o ¥
Hombre 23 [ ¢ bE ey r b ad o 2 Sexo
s 50 banda punk (b0 Y voz) 0 prtcipa on ical
Altura &1 e (lo o) o pa S s Hombre
180m. m siado alocado y los g m_annumr&@m Altura
Peso f ira a genle 65, e 1,77 m.
70kg. "de ‘mujeres. Ah, bueno, ;qué: 1 3 s wnui_ iado divertido para. o

. . St péra mediar

Numero de 1NOM155 ). ymm e Numero de 2HOP250 = "o hop to go*

ic i eto ermores.” Significado: *|Siempre.
malrcula: Sgnteado: Nocomet & ichos amgos 2ol [d sl ek maricul: | e el
5 e >
GENA e ey e ; GUS
una gren pasion egoista en X e
Edad .: i e enous co b3 alods Edad
conduciendol” Aunque no o pvsm:lm
2 3 st oo . Cuando e o e ot X
sera s foliz como careres J o ;
Sexo ola se n&‘ Pero e tan embiagedors 0 SK0;
Mujer U la sensaci Wi ? e, A Hombre
\ congeston X = 3 2
Altura < S o e MRS e 2 CYRER, ;. A SEFANN| At
170m. e oty a0 .1 o Gt condiiendo, & 174m.
Peso g impleza de e G | Peso
279 - No es sorprendente h el 9 P ambian / 84,8 kg.
con el ax, muchos ol ba |
(Y515 = *iSexy Sis!
Hamero o it s i o o o : T * Goo
matricula: - alractval ganarse su carfo (Estd dlaro q\mma o persona ; Sigicado:"Tan sd0
4 500 dedica a su incomparable coche! . aspiro al premio gordo!*

o5
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Conozcamos a algunos
de los muchos clientes
que puedes encontrar por
toda la ciudad esperando
un alocado paseo en taxi.

Grandma J
1No quits a vista
de'eSla nirep
ancna! €'l
flamaivos y
piioresces

&l

Buzz

Esun
incondiional
ockero punk que
fene la

costumbre de

ugares mas
insospechados.

k.

razie per aver acquistato questo videogioco Crazy Taxi™!
T 0

console Dreameast, Prim i nizire a giocare a Crazy Texi f

prgnian  ggae atenaments ueso mansie s sz | |INNDICE

[COMANDI DI BASE %

[WEND DI SELETIONE DELLE MODALITA” 10T

MODALITA” ARCADE/ORIGINAL 102

forzon ]
A i liricoro 2]
~ Biff W
Es un fandlico del =
e uca so :
‘pierde un &amda Biff '
ja en helicdy
P ver a Ko
de béisbol favri

Crazy Taxi & un
videogioco compatibile
con le schede memory

‘r

card [unita Visuel
y Memory (VM) -
Pierre venduta
" ratamente)] Per
e salvare il di gloco,
o sulla VM che userai
,t gaslaodosy dovranno esserci
| T almeno 23 blocchi
e o .
por

liberi di memoria.
97



B "s"a"n™ COMANDI DI BASE "By g="

Crazy Taxi & un gioco per un solo giocatore, ¢ funziona sia con il Controller
Dreamaast che con il Race Controller (venduti separatamente). Collega il
controller che desideri usare allIngresso per Controller A sul Dreamcast.

nsulta questa tabella per un
iassunto dei comandi del gioco:

- Controller Dreamcast

NB.: Per fre l resel
senza spegnere la

Start (Avvo).

Azione o Comando Controller Dreamcast Race Controller
B Quando muovil ursore Tosto Anslogico/Tosto D Tasto + /Tasta -
ante o
sleione o i
detmeny | Cancello/Torna allo scherm precedente Tasto ©
0 Seleziona una voce -n
| Testo @ ||
_‘ Awio/Pausa Gioco Tasto Start (Avvio)
@ Seleziona personaggio Tasto Analogico/Tosto D
Sterza Tasto Analogico
— Duronte Accelera Azionatore B
il gioco Frena Azionatore
Metti lo marcio Tasto ©
Retromordia Tasto @
Promemoria della destinazione Tasto @
| istruzion s feriscono all
N Perfare il esel T
senza spegnere fa SR
op g Uso del Vibration Pack:
[N (per il Race Co Se desideri usare il Vibration
A A Pack mentre giochi a Crazy Taxi,
o ontraio inserisci sempre il Vibration Pack
simultaneamente premuti b potreb nellingresso di Espansione 2 sul
Uy @ e 0 elesto ompersie po o Controllr Dreamcast.
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""s"a" MANOVRE PAZZE N ==

Impara come fare manovre davvero pazz0 usands diverso combriasion el
comandi Volante, Freno e Inn
=

MENU DI SELEZIONE DELLE MODALITA' g™

REGOLAZIONE DEL TV
Dopo aver acceso Tex
appare o schermo i TV Sefing"(Regolazione dfTV). Usa 48 W per i

CRAZY » perimmater a tua selezione, Se non s siuro dlla
shte 5ASH Scatta In avanti col o taxi, premendo cortta impostazione, seleziona “TEST-. Se per 5 secondi

afondo sull'acceleratore con questa mossa pazza. appare llogo Crazy Taxisulfntero schermo (ved a figura a W

desira), questo sigicache f1uo TV & compatbie con §0

Prima rilascia sia [acosleraore che i feno Po, proprio prima iz S ueto onacats, e inposazon 1 0z Una ol O
i mettere a marcia, premi Facceleralore. | Gompletata (2 regolazions del TV, appare lo schermo col oo O T
o promi [ Tasto Sart (Awo) pr visuezaai [ WODE SELECTION
i Usa 8 sl Tasto D per i

i

CRAZY DRIFT - Usa questa mossa per far fare uno
scivolone al tuo taxi.

Menire i spostn avan, mett rapdamente f tetiomarci e po una
marcia in avant, menir Stezia desta 0 a st col Volant,

CRAZY BACK DASH - Esegui una i

frettissima, con uno scatto in retro.

 Quindi premi I Tasto @ per immettere Ia tua selezione. Seleziona “EXIT"
1) oppure premiii Testo @ per tornare alo schermo el tolo.
i 4 disporibi, consultafe pa

ARCADE ] In questa modalita, gioca usando lo stesso percorso
A contenuto nela versione Arcade di Crazy Taxi p. 102

Seleziona questa modalita per giocare usando il percorso
originale creato appositamente per Dreamcast.

Perfeziona le tue tecniche di guida col taxi superando questi
CRAZYBOX |

Metti i fretta la retro, dopo aver eseguito una mossa Crazy | esclusivi minigiochi. P Wﬂ]

CRAZY BACK DRIFT - Con questa mossa il taxi

continuera a fare retromarcia anche dopo una rotazione di 180",

Mentre ti muovi in avanti, metti in fretta la marcia e poi la retro, ‘
2y menire slerzi bruscamente & desta 0 a sinistra col olante.

Usa questa modalta per modificare varie impostazioni del
gioco. p. 111

Qui potrai visualizzare i record e e posizion di classifica per
RECORDS ] ciascuna delle modalita di gioco. p.112

SA Usa questa modalita per salvare o caricare i dati del gioco,
VE & LOAD | qppure por mmetors | nomi po cears: e el giocaton




... MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL ... MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL

Le modalia Arcade e Original hanno regole, contento & voci dimenicentic Linea e rsport n e
=

Dopo aver selezionato "ARCADE” opurre “ORIGINAL dal menu i selezione della

modalita, appare il seguente menu. Usa # ® sul Tasto D per selezionare una delle

modalita e poi premi il Tasto @ per immettere Ia tua selezione. Scegli *EXIT" oppure

premi il Tasto @ per tomare allo schermo del titolo.

[PLaY B ArcADE RuLES (10cA cON LE REGOLE ARCADE)|

Seleziona quesla voce per giocare con fe stesse regole usate nella
Versione Arcade di Crazy Taxi. Per | dettagl, ved a pag. 105-107.

[ WORK FoR 3 MINUTES (GIOCA PER 3 MINUT)) |

Gioca liberamente per tre minuti. Ti ricordiamo che in questa,
modalita non riceverai alcun bonus di tempo. (Vedi a pag. 105)

[ WORK FOR 5 MINUTES (G1OCA PER 5 MINUT) |

Gioca liberamente sul percorso arcade per cinque minuti. Ti ricordiamo.
che in questa modalita non ficeveral alcun bonus di tempo.

|__ WORK FOR 10 MINUTES (GIOCA PER 10 MINUTI)

Gioca liberamente per dieci minuti. Ti ricordiamo che in questa
modalité non riceverai alcun bonus di tempo.

102 Menu per la Modaliti Arcade Meny per la Modalita Original

porrea e,

001, Promi Tasto @

conl sa g Gl i sonzapagei

LAY

Y ARCADE AULES e modsl acade o oignal e atag, ved . 105)

1

Orgrala
Gioco  penit

s @ el stessa



MODALITA” ARCADE/ORIGINAL ......-..-..-..-.

SELEZIONE DEL TASSISTA

Dopo che hai selezionato una modalita di gioco dal menu defle
modalita Arcade o Original, appare lo schermo di selezione del
tassista.

Premi & % per selezionare una modalita ed il Tasto @ per
immettere Iz tua selezione. Se il segnatempo scende a 0 prima che
tu immetta una selezione, il programma seleziona automaticamente
il tassista attualmente su schermo.

GIOCO TERMINATO
Quando il conto alla rovescia sul segnatempo del gioco giunge a 0, if
gioco termina ed appare lo schermo dei risultati. Se riesci ad
ottenere una dlassificazione pari a S, il programma fa il playback
della conclusione del gioco e dei ringraziamenti.
[CUSTOMERS = Il numero totale di cient porta a destinazione.
[TOTAL EARNED = La somma di denaro otale che hai guadagnalo.
ICLASS = Questa valutazlone el tue abilta al volante si basa su un esame
ivellto deituoi quadagni cumulatv. Le ciass! disponibi, dala miglire fino
jalla peggiore, son0 S, A, B, C, D, E & NO LICENSE (SENZA PATENTE).
[RANKING = Questa posizione & a lua classiicazione a rapporto con | dati
jsalvati. Se il tuo punteggio & troppo basso per i classifcazione, su schermo
lappare il messaggio OUT OF RANKING (FUORI CLASSIFICA).

MENU SAVE (SALVA DATI)
Usa questo menu per salvare | isultat del gioco su un'unita VM.
Premi & ® per salezionare dove salvare i dati e poi premi il Tasto
© per immetiere. Se non hai impostato alcun file per giocatori in cul
salvaro | dat, seleziona Rogister a now name (Regisira un nuovo
nome) & immetti un nuovo nome per creare un nuovo fils (per i
04 dettag, vedi a pag. 113)

BY ARCADE RULES'"
delle modalita Arcade &
Original

e

MODALITA' ARCADE/ORIGINAL

ANDAMENTO DEL GI0CO

umani verai in citta con un simbolo *$" sopra la
P e pousl ol il eercs o un . prelevare un
S L T
stoy io che appare attomo al dliente. Ora il
o i wicine automaticamante & sale & bordo del 110 12K

inua ad avanzare, ma non & possibile controliare il taxi.

uida verso lu tua Destinazione
hdo il cliente sale sul taxi, il dlsp!ay del gioco vlsua\lzza la 3 cose
azione e della
‘Freccia Direzionale” appave in alto al centro @
‘appare sopra Ia testa del cliente. Il tuo
fico consiste nel guidare nella d"elwune indicata dalla freccia e
tempo limite del clmn(s

e ¢ everiioh s e e iy mostrands o apprezzars a fua

" guida (ved "Tariffario® & "Mance", a pag. 1
Lascia il Cliente

lasciare i clinte, frena e ferma completamente il taxi entro la
@ di stop verde delineata dal muro. Quando fi fermi il liente
nde automalicamente dal taxi e fi pag la tarifa (ved a pag.
). Pl tutte le mance che hai ricevuto.

ia ad avanzare, ma non & possibile m'nlmllile il taxi.
Fai del tuo meglio per ripetere quante pil volte possibile i3 stad di cui
sopra, prima che che il segnatempo del gioco scenda a 0, per guadagnare SN
un bel gruzzoletto di pazzi soldi!



1 vari color dellicona § di

MODALITA' ARCADE/ORIGINAL -..........-...- L]

MODALITA' ARCADE/ORIGINAL

‘@ VARIAZIONI DI COLORE DELL'ICONA $

DISTANZA FINO A DESTINAZIONE
e O ON . TS

[ FrciLe | | oiFFicILE |
DIMENSIONI DELLA ZONA DI STOP

TARIFFARIO

Tempi Limiti e Tariffa Totale Guadugnata
Dopo che un cliente sale sultuo taxi, un numero appare sopra la sua testa ed
inizia un conto alla rovescia. Questo & il tempo limite del cliente. Se tu riesci a
portare quelclete a destinazione ento i tempo limite, icaveraila TARIFFA, ch

che troverai nel raggiungere
quella destinazione.

Se il tassista riesce a soddisfare i clients eseguendo una delle seguenti
pazze manovre mentre lo porta a destinazione, ricevera una mancia dal
cliente. Tutte le mance vanno ad aggiungersi ala tarifa base e poialla
tarffa totale quadagnata, alfarivo a destinazione.

CRAZY DRIFT
Continua a fare uno
scivolone col taxi
mentre gir.

Se iesci  quadagrrt
RSLEUEEIRD mence in successione,
programma regisia ogni combinazione
esequta sull parte desta del display
continuando finché va a cozzare conlro
unalra vetura. P combinazion accumi ¢
maggiore sara  valoe delle mance, quindi i

aggiunta alla TARIFFA TOTALE GUADAGNATA. Se perd non riesci a portare a detrasione 1 cliente prima
che il conto alla rovescia scenda a 0, il cliente saltera i dal taxi senza pagarti

Tariffe € Mance 1 tre tpi di tarffe che puoi guadagnare sono i seguenti:

La

fino alla

sultaxi, I

taifa bonus
viene aggiunta alla tarifa base ‘

nella part in alto a destra del
display

proprio prima di pagare.

ilpossible per sl s cklent
I Se fai

ot o cozacontro 'l vttur,
contatore delle combinazioni si riazera.

Quamn tasssa ot clene  destnazione, vl empofinasto pima delo scadeve del tempofimite

he il programma joco. Pi velocemente.
ggiore sara il bonus di

+5 secondi
(Verde)_

. +2 secondi /' Nessun bonus
«(Giallo). {(Rosso).




IMODALITA' CRAZY BOX

"2"s"n MODALITA’ CRAZY BOX o"g"s®

Usa i vari minigiochi disponibili in questa modalita per
sviluppare e migliorare le tue abilita al volante. Premi
# ¥ @ sul Tasto D per selezionare una modalita
poi premi il Tasto @ per immettere la tua selezione.
Scegli “EXIT” oppure premi il Tasto @ per tornare allo
schermo del titolo.

SELEZIONE DEL FILE DEL GIOCATORE

Prima usa 4 B per selezionare il nome del giocatore che rappresenta i tuo file del
giocatore. Se non vi sono file disponibili, seleziona “NEW ENTRY” e premi il Tasto @ per
Visualizzare lo schermo di immissione del nome. Ora immetti un nuovo nome per creare
un file per un nuovo giocatore (per i dettagl, ved a pag. 113).

o del gioco nella
2 Crazy Box sono

MINIGIOCHI

Salta col taxi dalla rampa di lancio e tocca terra
dopo il punto K.

SELEZIONE DEL TASSISTA (3-2) CRAZYFLAG
Usa 48 B per selezionare una modalita e premi il Tasto @ per immettere la tua selezione. m Raggiungi Ia bandierina posta direttamente dietro
MINIGIOCHI al taxi sull'altra parte della spiaggia, entro il
tempo limite a tua disposizione.
Premi & 48 8 por selei i i giocare, fa e op
e reg i per il . Premi il Tasto Start (Awvio) per
iz finesta di consigl i ionato,Premi (O0=37) CRAZY BALLOONS
nuovamente i Tasto Start (Awio) per i razy Box. Per giocare al g

hai selezionalo, premi il Tasto ©.

(EEGETD | Fai scoppiare tutii i palloncini sul campo entro il
tempo limite a tua disposizione.

(Z=1) CRAZY DRIFT
(DY [Aggiudicatipic di 15 comi
Crazy Drift entro il tempo limite a tua
disposizione.




mopauma crazy sox W H B N BN NN BN E

(Z=2) CRAZYTURN
{ osiernvo | [Pona i liente a destinazione entro l tempo ‘

limite a tua disposizione.

(2=37) CRAZY BOUND
[ osiemvo | IPona il cliente a destinazione entro il tempo J

limite a tua disposizione, senza cadere in mare.

(=1 CRAZYRUSH

G | Porta tutti i cinque clienti alle rispettive destinazion
entro il tempo limite a tua disposizione.

(3=2) CRAZYJAM

[ osiemivo | [Puna tutti i tre clienti alle rispettive destinazioni,

lungo strade trafficatissime, entro il tempo limite
atua disposizione

(3=3) CRAZY POLE

(EZEIETY | Porta tutti i clienti alle rispetiive destinazioni entro
il tempo limite a tua disposizione.

e e e o ot T S + 9 sul Tasto
» stazione.

OPZIONI g%y

er modificare fimpos o

i nellunita VM
uscirai dal
enu delle
opzioni.

della modalia.
TIME lErrme - IMPOSTAZIONE DEL TEMPO
Regola i la

mndsma dl gioco “PLAY BY ARCADE RULES":

TIME DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL TEMPO

Regolail I del it a
modalta di gioco “PLAY BY ARCADE RULES”,

TRAFFIC DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL TRAFFICO

Regola iginl per la
modait di goco “PLAY BY ARCADE RULES”

AUDIO - SONORO
Imposta la diffusione che preferisci per il sonoro, fra MONO & STEREO.
MUSIC VOLUME - VOLUME DELLA MUSICA ]
Regola i volume per a musia di sofolondo.
(C____sevoiume-voiumepecLies )
Regola il volume per gli effetti sonori (ES).
SETTING - DEL )

Promil Tasto @ per e poi
Jeziona per il Controller

VIBRATION - VIBRAZIONE

el &1 St “ON i L U \/mrancn Pack 0 i gioco Questa
ration Pac
Espausme 2 sl Gontoler Dveamnas[ m
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a"n"n"m_| RECORD .l.l.'.'.'.' SALVA E CARICA | DATI """
jisualizzare tutti i record e le posizioni di classifica che hai

ai salvare o caricare | dati del ioco, immettere un nome per creare U U0V file per il
in tutte le modalita di gloco. Premi & 4 sul Tasto D per glocatore o modificare il nome di ut file per un giocatore corrente. Premi 4 4 sul Tasto D per
oo g ooe: quindi premi il Tasto @ per immettere [a tua e lonare una vace, p i Tosto © per immettere la tua selezione. Scegh “EXIT” oppure
cegl “EXIT oppure premi il Tasto @ per tomare al menu | 2 premi il Tasto © per tornare al menu di selezione della modalia.

o e o i

SAVE - SALVA ) [SAVERLOAD

o per salvare su VM uttele impostazioni i gioco ed i record cortenti.

TOTAL RECORDS - Selezionali per visualizzare tutti | record per
RECORD TOTALI  ciascun giocators in tutte e modaiita.

LOAD - CARICA
‘Selezlonalo per carcare da VM i daliprecedentemente sava
L IMMETTI NOME
RECORDS MENU - MENU DEI RE(ORD
abo i TR AR e | o
Premi & 9 su

sinisira, poi premi 41 8 rocedura di immissione delnome, vedere ui di sequit
per spostarti n avani & indiefro fra le pagine. Saegr i ‘EXIT e pmml il Tasto @ per tomare al menu dei Record. 3

RECORDS . Seleziona un fil di un giocatore tra le opzioni su schermo,
i per visualizzare | record indviduali i quel glocatore.

5 io
o appara a fnestra di conerma
©D [ Rocord dolla Modalita Original ) o res U e e oREse” v ot
Veliminazione  orare al men i Sava e Carca | dat
(B) R“"Mﬁ MODIFY NAME - MODIFICA NOME
Ticen 16 or a ua pat i Blionalo per modfara I rome 8 n giocalor, Prom & ¥ U Tas
160006 AR E ss\-ziunm oy Tl @, P s
camed: La somma tfle o Geraro che il guadagnat (appare ol con 0010 : e, vedere qui i
AGIOR).
cabbie: 1 tassista oat
ame: Il TTOTAL irai usare fino a tre caratteri per ciascun nome immesso per creare
RECORDS file per giocatore. Premi # 4 sul Tasto D per selozionare una
Fanking: La poscions 10ls & dassica por essun Goco compleaio o era, pol premi 48 per spostare il cursore. Ora premi  Tasto @
TOTAL RECORDS - |successo (sppare 500 on | record CB) €t immetere il nome, Premil Tasto @ per uscire dala funzione di
RECORD TOTALI core: 1 record CB. )

date: La data di immissione i un record (appare soloconi ___records). 110 198 per giocalor o Gonssvari par salvare dat dF glocn




"""

AXEL 3 B.D
e JOE
2 Eta
Sesso 2
Maschie Carca ot dore, a2 Staso
s S i i n-m(mm)‘muggggxm 5 Maschie
e Sblo o o Altezza
: manaieget,
; i g o Q0 0o 1.80m
Peso : SR
72kg ? - Peso
e e
) 5 Ghe )
o e 5 vt s pl medats cuando s S0 gt o : Somgse, owndue! N.di  2HOP260 = o
Targe: oo tr, 09 - quando scoppano 1 s nmerosisa, amc Targa: Signfat: Samors pazto scatensil
= : 8 beTsoato (o  acciane)
4 ena i paroe, nvero sitonimo df
“co0l ", Appassionata d
GENA Tokdont o ety st kit
A avere la possibift d;sluull\muwmoiumn
Eta ool
2
Sesso
" o o on avra s
Femminile W‘ﬂ,’;m‘hﬁ,‘,’,ﬁ Non o uncire) mal & po .| tax come noi pover morall. in
‘Quando Gena non lavora 2 bordo del suo amaissimo m . Gosl nacque i “end' per
174m o v e S amant detet S G <
; Spendendo ] 1mpo s Gonat che 1 ese 5
Peso - Marulenione s pulzia minLziosisime. Tt |
= ‘Saldiche fa ol tax vengono spesi sull macchina, N

mkg nonostani s e ronsono och
8o atral s bsta G, 8me
N.di SEXYS15 = 'Sexy Sis* o et cane O AL
L iano f conaitar ol o
Aaeniel e e

I\ A Ndi  ony777 = “Only 777"
Targa:  Sigifcal: Nela v ho un
solo scopor fare tedic”
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Ecco alcuni dei tanti clienti

I CLIENTI

MANUAL CREDITS Syy"y™™

The following credits list the staff responsible for the manual production and
ocalisation marketing for the European version of Crazy Taxi. Credits for the original

che troverai in tutta la @ Urostucrie
gma alla disperata ricerca Rachel il :;’;";;."m development staff of the game are listed in the credits of the game itself.
i un craxy taxi. achel ;
ety
| Quesia giovane st ! SEGA of Japan
o, chepec Gefnusta dela Manual Production {Test Marsger el
b Jason Cumberbatd
s mondi.  WriterfTranslator/DTP
e Monika Hudgins Language Translators
infermiera. Design Roberto Parraga
i Dave Thompson
L Takashi Nishimura
Grandma J ~ Biff i k. Angelca Michitsch
Bl Unfanaico e i
gwunal B, on bassal G o e i Fumieki Tomura
i ressuna
Nmﬁ:‘m i sl iesuada Supervisor Marketing Director
| pefasivoons sy :ﬁm ! b Kaoru lchigozaki Giles Thomas
A Manager
g \ SEGA of Europe 2 ’:';'
Product Development Jm Fride
Km 2 & B Senior Producer Package Deslgnu;a (e
Iz ul Jerem
Qussto s 8 in J T etz Salo,
ot L E bdicer Manual Support
I, amlo et e et Jose Aller Sarah Ward
{lngo el poss i
inespoai

videocamera. Che
aspetl? Sorridl

16
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Hints and Tips Telephone Lines

UK - 09067 53 22 22
Calls cost 75p per minute at alltimes. Please ask bill payer's permission before calling.

FRANCE - 0892 68 08 55
Cott de I'appel 2.23 fi/min TTC-edité par connection

GERMANY - 0190 78 00 09
Legion DM2.42/min

SPAIN - 902 492 492

Se aplica tarifa de llamada local




