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ATTENDONE: Legg aftentamente le informazioni per ['utente @ le precauzion
incluse nella confezione prima di usare |l two Super Nintendo Entertainment

System™ le cassette o gli accessori.
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Precauzion

imzi0 del Gioco

Alla Ricerca o Pluto

Come Controliare Topolino

Terra ch Magu e ch Mistero
Cambuament: Rapsch

Scatole Magiche

Articoll Speciah
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Come Usare 1o Schermo delle Opzioni
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condizioni, segui attentamente questi suggenment::

1. NON esporre 1a cantuccia a conchzion cmichccsumm calde
o fredde, € rnponila sempre a temperaturd ambiente.

2. NON toccare | connettor terminali della tua cantuccia. Mantien (3 car-
tuccia puiita e al riparo dalla polvere, riponendols sempre nella sua cu-
stodia protettiva di plastica,

3. NON cercare di smontare la cartuccia.
4. NON far entrare Ia cartuccia in contatio con smacchiaton, solventi chi-

mici, benzine, akcool © con qualsiasi aitro forte agente pulente: essa ne

k ~ INIZIO DEL GIOCO

1. Insensc la canuccia The Magical Guest con Topolino nel tuo Super

Nintendo Entertainment System ed accendh I'internuttore, spostandolo
suON.

2. Quando appare lo schermo del titolo, premi il pulsante START.

3. Quando appare [0 schermo successivo, vedrai la possibilit di scegliere
tra: 1P (GIOCO PER 1 GIOCATORE), che prevede un gioco per un solo
qiocatore, 2P (GIOCO PER 2 GIOCATOR!), che consente a 2 giocatori
ch alternars: nel controlio di Topoling, ¢ OPZIONI. Spingi verso lalto o
verso il basso la pulsantiera di comando, in modo da evidenziare il tipo
di gioco che preferisci, ¢ pol premi il pulsante START.

(Per la spregazione dello schermo delle OPZIONI, consulta la sezione
‘Come Usare lo Schermo delle Opzioni® in questo manuale.

4. Potran osservare gli schermi della stonia per sapere che cosa € capato a
Pluto, oppure potrai saitarli premendo il pulsante START. Comunque, una
voita che tali schermi saranno terminati, preparati: tu e Topolino starete
infath per entrare in un Mondo misternoso e magicol

3. Per concludere il gioco in qualsiasi momento, limitati a spegnere il two
Super Nintendo Entertainment System (spostando I'intemuttore su OFF),
€, successvamente, estral da e550 la cartuccia.
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/ - ALLA RICERCA DI PLUTO }
. & COME CONTROLLARE TOPOLINO ﬁ%‘
>
v
{ Per spostare Topolino Premere la pulsantiera di ,)
7 verso sinistra o verso destra comando verso sinistra o N
!. verso destra i
\ Per far saltare Topolino Premi il pulsante B )
( Per far abbassare di colpo Topolino ~ Premi down sulls )
= pulsantiera di comando. !
Per afferrare qualcosa o utilizzare Premii il pulsante ¥ j
un potere speciale {
Per far ruotare qualcosa Afferra l'articolo, € poi Sa,
premi il pulsante Y. )
Per scegliere una scatola dei costumi  Prem || pulsante L o )
pulsante R
Per cambiare costume Premi il pulsante A *-_}
Per effettuare una pausa Premi il pulsante START




Pluto ¢ scomparso, ed il suo amico Topolino si & messo alla sua ricercal

Le tracce di Pluto conducono Topolino ad un mondo MagIco, Pieno ZepRo
ai witl, plante rampicant] e strane Creature mai viste pama; tuttavia, un'oscura
ombra ai mistero awoige questa terra, che non € affatto tranquilia come
sembrs a prima vista!

Mentre si inoitra in quelia terra, Topolino ncontra un buon vecchio Mago,

il quale gli racconta che il perfido imperatore Pietro Gambadilegno ha rapito
il povero Pluto! Facendo appelio a tutto il suo coraggio, Topoline giura di
liberare il suO amicone, e si Incammina in direzione del castelio dell'impera-
tore Pretro Gambadilegno. Ma non sard S
cosl facile per il nostro piccolo, corag-  Gocalons s
QIOS0 eroe: infatt, I'imperatore Pwetro
Gambadilegno ha gettato un incantesimo
OSCUro € Snistro su tutto quanto il suo
regno, ed ora tutti gh abstant: a quelie
terre sono a caccia dh Topoling!

Topolino dowé colpire le api ronzanti

il piu velocemente che potrd, mentre
CoOmerd e saitera per questa tema
mistenosa. Saltando sulla testa celle api
eqli le stordird, cosl pol potrd afferrarie

¢ farie roteare vorticosamente! Cerca
comuNGue | Cuon che mantengono
Topolno forte, perche se egh s1 dovesse
stancare, 1a sua energia si esaunrebbe

Sta' attento agh speciali quarchian
dell'imperatore Pietro Gambadhlegno
che incontreral strada facendo: dowai
colpirli sulla testa find a quando non se
ne anciranno £ ncordati di usare pure |
Ol POten Magicl O QUBIUNQUE altra Cosa
a twa disposizione: dovra sconfiggerl,
per poter salvare quella terra incantata’

.

Lungo il 5U0 INSIAIOSO viaggio, Topoling troverd tre speciali costumi che
potranno essergli di grande anto. Quando Topalino trovera (o nceverd) un
costume, QUESIO appantd n una delle apposite scatole

Quando vomal che Topohino si cambi i
costume, premi il pulsante L copure il
pulsante R per evidenziare il costume
“he vorras fargh indossare. Prems pos il
puisante A, €, In un soio momento,
TopOling Nappanta, pronto per l'azione

Quando Topolino indossera il costume

13 MagO, Sard In Yrado di compeere

grandi magie! Tenendo premuto il
pulsante ¥, Topolino potra ncancare |a propria energia magica; e pil a lungo
temal premuto i puisante, € piu potente sard poi la magia ci Topoling!

LasCia poil ancare il pulsante, e Topolino sard in graco di scaghare un fulmine
accecante Oi energia magical

Ogni voita che Topolino fard ricorso alla
magia, I'ncice della sua magia scenderd
Per autare Topolind & rguacagnare i suoi
OOtEn MagiC r_accogl e lampace
naqiche, altrimenti il nostro eroe sard del

1o indifeso contro |a terribile magia
I'imperatore Pietro Gambadilegno!

Juando Topolno si infila il suo eimetto

0550 € gl stivalom, diventa un intrepido
compiere! Premi il pulsante Y, e Topolino scaricherd un potente getto

' acqua col suo idrante. Si tratta di un getto d'acqua talmente potente, da
nuscire 8 spostare perfing certi tipl di ostacolil




g T

F

i,

Meritre Topolino utilizza il suo idrante
per estinguere il fuoco, Il Suo INcce
d'acqua scende. Dipendera percid da
Topolino trovare desli idrantl extra, in
MOOO & umerntane |8 sua scomna
A'aCquUy; Aitnments, €553 evaporerna in
un baleno/

Una voita che indossa | Sudi eleganti
vestiti per I'aita montagna, Topolino
diventa Io scalatore piu COMngRoso in
circolazione! Servendosi delia sus
pratica Corda € del suo rampino, egli €
N 9radio di scalare un pendio ancors piu
velocemente di una capra di montagna!

Per lanciare la corda verso lalto
Per lanciare la corda verso sinistra

© verso destra
Per lanciare la corda in diagonale

Prermi up sulla pulsantiera i COMan-
do, € pot premy d pulsante Y

Prem ieft © right sulla puisantera ch
comancio, € pos prems il pulsante Y

Preme il putsante Y

Una voita che Topolino avrd assicurato la propria corda ad un blocco o ad
una parete roccioss, egli potra senvirsi i QuUesto punto d'appoggio per

Arrampicarsi su per la corda

Premm wp sulla pussantera

< comandio

Spingi I putsantiera c comando
MEia AreZione verso [ Quiee e
VORIO (Sanistra o Cestra)

Prerms down sulla pulsantera b CoO-
mandko, oppune prems i pulsante B

Duon vecChio Mago si € servito aella propna magia per sparpaghare cubi
magici e scatole del tesoro per twitto il regno dell'imperatore Pietro Gam-
nachiegno. Se sard coraggioso ed astuto, Topolino potrd servirsi di questi

1O DT SUTAS! & Superare Ostacoll € nemics in Gracio o creare quaiche

CcroDlema

DADI GRIGI

T e

Su quest dach ¢i si pud solo
SMTAMDICare

Su questi dadi €t si pud amampi-
care. cppure It si pud afferrare
e far roteare

L'ALTO

SuU guest dadi ¢ 5 pud arampi
care, oppure li si pud afferrare e
far roteare. Una volta che Topolino
i avrd afferraly, essi NApPHATaNno

Questi dadi, una volta afferrat e
fatti roteare, anciranno dnitti verso
l'alto

Queste scatole contengono tutti
1 i Oh teson!
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'@ CONSIGLI PER LA RICERCA DI PLUTO

1. Potra: prenderti un passaggio sulle ciliegie gigant), se le farai roteare e po
le afferrerai.

2. | Magazzini Generali sono nascosti per tutto il regno! Trovali, e serviti
delie tue monete d'oro per comperare gl aticoh special

3. Topolino potrd saltare pit lontano, se prima prenciera una bella rncorsa.

4. U'idrante pud essere utilizzato per spostare certi tipi di dadh.

3. Serviti dei tuoi poteri speciali per sconfiggere le quardie speciali dell'im-
peratore Pretro Gambadilegno. Continua a colpirii sulla testa, fino a
Quando NoN saranno sconfitt,

6. Serviti dei ol poteri speciall per aprire ke scatole del tesoro che non
sono formite ch maniglie.

& B COME USARE LO SCHERMO DELLE OPZIONI

Quando appare lo schermo del titolo, spingi la pulsantiera di comando
verso I'aito © verso il basso per spostare il cursore in direzione delle
OPZIONI, e poi premi il pulsante START. Quando apparird lo schermo
SUCCeSSIVO, SpIngi 18 pulsantiera di comando verso I'alto o verso il basso per
evidenzre l'opzione che intend cambiare.

DIFFICOLTA’

1 GIOCATORE/2 GIOCATORI

MODO DEL SONORO

Questa opzione vana la difficoith dell'av-
versanio del computer. Spingi 18 pulsan-
tiera di Comando verso sinstra O verso
destra per vanare I'opzione. Nel gioco
FACILE, Topolino inizierd con 5 cuor,
mentre ner moch NORMALE e DIFFICILE
egh avrd a dispOoSIZIONE MENO Cuor,

e dowrd affrontare nemici pil dun

Questa opzione ti consente di vanare

| pulsant che si usano per le mosse
PRENDI/SPARA, SALTA e CAMBIA
Evidenzia la mossa che intench cambiare,
e poi premi il pulsante che desider
utthzzare.

Questa opzione ti consente di scegliere
fra il suono STEREO e quelio MONO
Spingi la pulsantiera di comando verso
sinistra O verso destra per evidenziwre
I'opzione che ntendh utilizzare.

Evidenzia quest'opzione ¢ premi il pul-
sante START per uscire dal modo delie
OPZIONI con le tue vanazioni intatte.
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importato da: Linea GIG Sp A
D 8754 GroBosthm Via Voltumo 312 50019
MADE IN JAPAN Sesto F no (Fi) - Rady
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PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO Z/n991, N* 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA BA7S/ICEE. NON ADATTO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36 MESI A
CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLE E DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI INGESTIONE
CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA
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GARANZIA
Il perfetto funzionamento di questo
groco é stato controliato prima della

gmmwm
Nintendo di LINEA GIG S.PA.
garantisce il prodotto acquistato per un
periodo di 3 (tre) mesi dalla data o
mmm;ms(m;m
GIG S.PA. alla
dei prodotti
mmmmmn
costo della riparazione potra vanare, in
base allintervento da eseguire, da un
minimo di L. 20.000 ad un massimo di
hmd’ e et g
garanzia i
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LINEA GIG sPA CENTRO ASSISTEAZA NINTENDO
VIA VOLTURNO 312 - 50019 OSMANNORO
SESTO FIORENTINO - FIRENZE

MME

Data o acqueasto

Ingirzz0 gl Rwenditone

TemtrD @ frma gel Ravenditore

Scontnng Facale
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