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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Deses guatitarssieget ist die
Garantie dafiir, daf$ Sie
Nintendo-Qualitéit gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehdr kaufen, damit Sie
sicher sind, daf alles einwwandfrei
2zu Ihrem Super Nintendo
Entertainment System paft.

Wir freuen uns, daB Du Dich fur die MEGA MAN X* Spiekassette fur

Dein Super Nintendo Entertainment System™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanlaitun?: grindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.

Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen gut auf.
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Erste Vorbereitungen

. Stecke die ,Mega Man X Spielkassette in Dein Super

Mintendo und schalte es ein.

. Betrachte aufmerksam Dr. Cains Ausfiihrungen zu X's

technischen Spezifikationen oder driicke den Start-Knopf, um
das Titelbild aufzurufen.

. Wenn das Titelbild erscheint, kannst Du ein neues Spiel

beginnen (GAME START), mit einem PaBwort ein Spiel fort-
setzen (PASSWORD) oder einige Einstellungen vornehmen
(OPTION MODE). Setze X mit dem Steuerkreuz auf GAME
START und driicke den Start-Knopf.

(Niheres zu den PaBwort- und Optionsmodi findest Du in den
entsprechenden Abschnitten in dieser Anleitung.)

. Im niichsten Bild wird X in die Stadt teleportiert, um die

Suche nach den abtriinnigen Mavericks aufzunehmen.

. Um ein Spiel zu beenden, schalte einfach Dein Super

Nintendo aus und nimm die Spielkassette heraus.



Dr. Cains Tagebuch

8. April

Immer noch nichts. Wihrend der letzten Monate habe ich
den Sand auf der Suche nach Fossilen durchwiihlt, um
damit meine Funde {iber das mesozoidische Pflanzenleben
zu bestitigen. Bis jetzt vergebens. Morgen werde ich meine
archidologischen Ausgrabungen verlagern.

9. April

Habe das Lager zu der neuen Ausgrabungsstitte verlegt
und den Boden abgesteckt. Quadrat E-46 stort simtliche
MefBinstrumenie. Etwas Unbekanntes liegt hier unter der
Erde. Ich denke, daB ich morgen friih hier mit dem Graben
anfangen werde.

10. April

Ich habe eine unglaubliche Entdeckung gemacht! Mehrere
Meter unter der Erde, befinden sich die Uberreste eines
Labors. Der griBte Teil wurde zerstért, doch auf einigen
Dokumenten erscheint der Name des Roboterwissenschaft-
lers Dr. Thomas Light. Erste Entzifferungen deuten auf
einen Durchbruch in der Androidentechnologie hin. Sdmt-
liche Motizen beziehen sich nur auf eines: die ,Kapsel®...
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13. April

Ich habe sie gefunden! 14 Meter hoch und mit einem
Durchmesser von 8 Metern, befand sie sich unter einer
eingestiirzten Decke. Trotz des Schuttes, ist sie noch voll-
kommen intakt. Eine Art Lebenserhaltungssystem war
immer noch aktiv, als ich sie fand. Auf der Kapsel befindet
sich ein Warnzeichen, aber alle Anzeigen zeigen auf Griin.
Ich denke, ich kann sie 6ffnen. Morgen werde ich es wissen.

4. April

Heute habe ich die Bekanntschaft von X gemacht. Er ist

mehr als ein Roboter, etwas, was ich noch nie gesehen habe.
Dr. Light gab ihm die Fihigkeit zu denken, eigene Entschei-
dungen zu treffen. Ich glaube, er lebt. ..

15, April

Dr. Light war ein Genie! Ich bin seine Schaltkreisentwiirfe
durchgegangen. Sie sind allem, was die Welt bisher gesehen
hat, um Lichtjahre voraus. Mit ihrer Hilfe, kann ich vielleicht
die Schaltkreise duplizieren und in eine neue Generation
von Robotern einpflanzen. Morgen friih werde ich die Uber-
reste von Dr. Lights Labor in mein eigenes transportieren.
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22. November

Mit X’s Hilfe, habe ich meinen ersten ,Reploiden®
geschaffen. Ich verstehe zwar nicht ganz, wie Dr. Lights
Systeme arbeiten, habe es aber trotzdem geschalflt, ein paar
kleine Anderungen durchzufiihren. Der Reploid scheint
perfekt zu funktionieren. Seine Kraft und Intelligenz schei-
nen unbegrenzt und er trifft eigene Entscheidungen. Genau
genommen, hatten wir heute unseren ersten Streit.

3. Januar

Es ist jetzt bereits Wochen her, dall die ersten Reploiden
zusammengesetzt wurden. Es ist erstaunlich, wie sie sich
auch den schwierigsten Bedingungen anpassen. Sie neben
Menschen arbeiten zu sehen, ist immer noch ein ungewohn-
ter Anblick, aber jeder akzeptiert sie und scheint zufrieden.
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1o, Februar

Heute haben sich drei Reploiden in sogenannte
~Mavericks® verwandelt. Sie verletzten zwei Menschen,
bevor Sie gestoppt werden konnten. Das ist nun schon das
dritte Mal, daB solche Verhaltensstirungen auftreten. Wenn
ich bloB wiiBte, wo der Fehler liegt.

Der Rat hat heute beschlossen, eine Gruppe von ,Jigern®
ins Leben zu rufen, um die Mavericks zu zerstéren, bevor
noch mehr Menschen ernsthaft verletzt werden. Ein
Reploid names Sigma ist ihr Anfiihrer. In ihm arbeiten
meine neuesten Schaltkreise und er ist einer der intelligen-
testen Reploiden, die ich bisher geschaffen habe. Sein
System miiBite gegen jegliche Stéranfille immun sein.

16. Mai

Es ist nun zwei Monate her, daB Sigma die Kontrolle iiber
die Maverick-Jiger iibernommen hat. Seitdem wurde
niemand mehr verleizi. Dank Sigma und seiner Truppe
kann die Bevilkerung wieder etwas aufatmen. ..

Um X mache ich mir allerdings Sorgen. Er sieht in seinem
Dasein keinen Sinn und weilB nicht, wofiir Dr. Light ihn
geschaffen hat. Im Laufe der Zeit wird er das herausfinden.
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Mach links oder rechts bew egen - Diriicke das Steuerkreuz nach
links oder rechts.

4. Juni

0Oh Gott, mein schlimmster Alptraum isi Wahrheit gewor-
den. Sigma hat sich in einen Maverick verwandelt. Die
meisten der Jdger sind ihm gefolgt. Ich weill nicht, was in
ihm vorgeht, aber er wird uns alle auslischen.

Der grofite Teil der Bevilkerung versteckt sich oder flieht
aus der Stadt. Ich befiirchte, daB wir gegen Sigmas Angiffe
nicht lange standhalten werden. Ich habe die Reploiden zu
gut gebaut.

Springen - Driicke den B-Knopf.

Rennen oder Rutschen - Driicke zweimal in die Laufrichtung auf
dem Steuerkreuz oder betitige den A-Knopf.

Technischer Hinweis: Rennen ist nur mit dem Notbeschleuni-
gungssystem moglich. Diese Austattung ist nachriistbar.

X-Buster feuern - Driicke den Y-Knopf und halte ihn gedriickt.

X nimmt disse néue Entwicklong sshr persdnlich. Er Die Waffe lddt sich auf, bis Du den Y-Knopf loslaBt.

michte sich Fero, der neuen Anfiihrerin der Maverick-
Jiger, anschlieBen. Ich denke nicht, daB sie eine Chance
haben. Ich werde sie aber nicht aufhalten. Irgendetwas muB
geschehen. ..

Waffensysteme wechseln - Driicke den R- oder L-Knopf, um
zwischen den verfiigbaren Waffensystemen auszuwiihlen.

Eine Wand erklimmen - Springe gegen eine Wand und driicke
wiederholt den B-Knopf,

Systemstatusbildschirm aufrufen - Driicke den START-Enopf.

Y-Knopf
X-Knopl
L-Knopf
; R-Knopf
e
: <0
=] =
Steuerkreuz Mert-Raopt A-Knopf

Select-Knopi B-Knopf



Power-Systeme

X's Antriebsquelle ist ein Mikro-Fusionsreaktor-Tank. Sein
aktuelles Energie-Level wird in einer Energieanzeige am linken,
oberen Bildschirmrand dargestellt. Durch jeden Treffer sinkt das
Energie-Level. Ist die Anzeige leer, versagt das Kiihlsystem und
X’s Fusionsreaktor explodiert. Trotzdem kann ein Energieverlust
durch das Aufnehmen von Energiekristallen verhindert werden.
Damit sollte X’s Funktionstiichtigkeit unbegrenzt sein.

@m} Energiekristall

X kann bis zu vier zusitzliche Energiecontainer mit sich tragen.
Ist seine aktuelle Energieanzeige voll, wird jede zusitzlich auf-
genommene Energie in einen der Container
transferiert. Mit Hilfe des Systemstatusbild-
schirms kann diese Energie in die Haupt-
energieanzeige geleitet werden. Driicke
den Start-Knopf, um den Systemstatus-
bildschirm zu aktivieren und lasse dann
einen der Energiecontainer aufleuchten.
Mit dem Y-Knopf wird die Energie-
notversorgung angezapft.

4

WEAPON SYSTEMS

Der X-Buster und sein integriertes, variables
Waffensystem sind eine technologische
Revolution im Vergleich zu dem friihe-
ren Mega-Buster-System. Die SchuB-
stirke wurde erhoht und X ist nun in
der Lage, mit dem L- oder R-Knopf
zwischen den Waffensystemen umzu-
schalten.

Waffen von deaktivierten Mavericks
kinnen zusammen mit dem X-Buster
verwendet werden. Das Waffen-Power-Level der
aktivierten Spezialwaffe wird rechts von Mega Mans
Energieanzeige dargestellt. Jeder Schul mit der SpezialwafTe
reduziert das Power-Level. Das Einsammeln von Munitionssets
lidt sie wieder auf. Dadurch wird der totale Power-Verlust der
Spezialwaffe verhindert. Wenn X ein Munitionsset aufsammelt
und keine der Spezialwaffen aktiviert ist, wird die Munition auto-
matisch der Waffe mit dem niedrigsten Power-Level zugefiihrt.
affen-Power-Level

Muritionsser T



Systemstatusbildschirm

X's interner Systemstatusbildschirm kann mit Hilfe des Start-
Knopfes aufgerufen werden. Auf dem Bildschirm erscheinen alle
momentan verfiighbaren Waffensysteme, ihr Power-Level, X's
Hauptenergieanzeige, das Level der Energiecontainer sowie alle
verbleibenden Mega Mans,

Spezialwaffen Power-Level

B |

Energieconfainer-
Level
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;
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Hauptenergicanzeige

Benutze innerhalb des Systemstatusbildschirmes das Steuer-
kreuz, um damit eines der Waffensysteme aufzuleuchten und
driicke den Start-Knopf. Wenn X auf den Haupthildschirm
zuriickkehrt, ist er mit dieser Waffe ausgestattet.

Technischer Hinweis:

Zu der Standardausstattung von X
gehort ebenfalls ein Fluchtmodul
(Escape). Es liBt sich erst aktivie-
ren, wenn X ein Gebiet bereits
befreit hat. Steht das Gebiet noch
unter fremdem Einflufi, ist das
Fluchtmodul nicht funktionsfahig.

Dr. Lights Notizen

Ich habe soeben eine neues Modul entworfen, das X's
Energiekapazitit erhéht. Durch das Einsammeln dieser
Power-Upgrades [4B sich X°s Hauptenergieanzeige im
Fassungsvermogen vergroBern.

T. Light

X’s Fluchtmodul teleportiert ihn aus jedem befreiten
Gebiet hinaus. So kann er einige Orte genauer untersuchen,
ohne jedesmal das ganze Gebiet zu durchlaufen.

I Licht

Es hat sich sicherlich bereits rumgesprochen, dall einige
der Reploiden gegen bestimmte Waffen empfindlich sind.
X kann im Kampf seine Waffensysteme blitzschnell mit
dem R- oder L-Knopf wechseln und so die wirkungsvollste
Waffe ausfindig machen.

T Light




Dr. Lights Notizen rors.

Dank dem Notbeschleunigungssystem, erreicht X seine
Hischstgeschwindigkeit und wird dann imstande sein,
doppelt so weit zu springen wie bisher. Damit sollten die
meisten Hindernisse kein Problem mehr darstellen.

I Light

Ahnlich wie der Mega Buster, erméglicht es der X-Buster,
ein verflighares Waffensystem in Kombination mit ihm ein-
zusetzen. Allerdings kann, im Gegensatz zum Mega Buster,
der X-Buster nicht aufgeladen werden, um die Reichweite
und Power der Spezialwaffe zu erhéhen. Ich werde dieses
Problem aber noch ldsen.

T. Light

PaBwortmodus

Im Laufe des Spiels erhiltst Du PaBwérter, die Du im Pallwort-
modus eingeben kannst. Du nimmst das Spiel dann an der
entsprechenden Stelle wieder auf.

e
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Sobald Du einen von Sigmas abtriinnigen Reploiden besiegst,
erscheint ein PaBwortgitter mit 12 Nummern. Besorge Dir ein
Stiick Papier und einen Stift und schreibe Dir die 12 Ziffern des

Paliwortgitters auf. Bist Du damit fertig, bewahre Dein Pallwort
gut auf.

|. Wihle PASSWORD auf dem zu Beginn erscheinenden
Titelbild und driicke den Start-Knopf.

2. Wenn das PaBwortgitter erscheint, kannst Du mit dem Y- und
B-Knopf die Nummern Deines PaBwortes eingeben. Benutze
das Steuerkreuz, um den Cursor im Gitter zu bewegen.

3. Hast Du alle Ziffern in dem Gitter eingegeben, driicke den
Start-Knopf. Wenn Dein Palwort korrekt ist, kannst Du das

Spiel an der Stelle fortsetzen, an der Du Dein Paiwort
erhalten hast.

Hinweis: die PaBwortfunktion ist nur in den ersten acht

Gebieten aktiv. Ab dann mufl . X" zeigen, aus welchem Metall
er gegossen ist!

4



Driicke das Steuerkreuz auf den

Optionsmodus

Titelbildschirm nach oben oder aOnTI0N MODE

nach unten, um den Cursor auf
OPTION MODE (Optionsmodus)
zu setzen und driicke den Start-
Knopf, Im nichsten Bild kannst
Du nun bestimmen, welche der
Optionen Du verfindern méchtest.

Kev Config:

Sound Mode:

B.G.M.:

L

Exit;

Wiihlst Du diese Option, hast Du die Miglichkeit,
die Controller-Belegung fiir Deine Aktionen zu
verfindern.

Lasse die Aktion, die Du veriindern méchtest,
aufleuchten und driicke dann den Knopf, mit dem
Du die Aktionen ausfiihren méchtest.

Hier hast Du die Moglichkeit, Stereo- oder Mono-
Sound zu wihlen.

Gehe mit dem Steuerkreuz nach rechts oder nach
links, um Deine Wahl zu treffen.

Mit dieser Wahlmaoglichkeit kannst Du Dir die im
Spiel verwendete Hintergrundmusik anhoren.

Driicke das Steuerkreuz nach rechis oder nach
links, um eine Melodie auszuwiihlen. Driicke den
Y-Knopf, um Dir die Musik anzuhiren.

Mit dieser Option kannst Du Dir die in Mega Man
X verwendeten Sound Effekte anhdren.

Driicke das Steuerkreuz nach rechts oder nach
links, um den jeweiligen Sound Effekt auszuwih-
len. Driicke den Y-Knopf, um ithn Dir anzuhdren.

Lasse diese Option aufleuchten und driicke den
Start-Knopf, um den Optionsmodus zu verlassen.

\ 4

Die Mavericks

CHILE PENGUIN SPARK MANDRILL

FLAME MAMMOTH BOOMER KUWANGER
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REV-D-1

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Evrope GrbH gewiihrt auf die Daver von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitirs-
garantie filr die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produke,
Beachten Sie bite folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel fesistellen:
1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebithrenfrei unter der Telefon-
Nunemer 01 30-5806 an und beschreiben Sie den festpestellien Mangel.
2, Falls kein Bedienungsfehler oder Shnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser Strabe 50
63760 GroBostheim

{in Deuwtschland).

3. Die Gewidihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder suf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschriinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen,

4. Die Gewihrleistung erlischi, wenn der Mangel auf einer unsachgemiien Behandlung undjoder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschiidigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewdhrleitungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
und Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer in
Deutschland: 0130-5806 ),

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbaver Marketing + Waldmeier AG
Wertriehs Ges.m. b.H. Auf dem Wolf 30
Ziepeleistralie 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg Tel.: CH-061-3118818

Tel.: A-a62-8E1476

PFLEGE UND WARTUNG

B Dieses Geriit ist pritzisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

P Wenn die Kontakte angefait werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kiinnten Stérungen
aufireten,

P Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchies Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit flichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

»  Bei unsachgemiiier Handhabung und/oder Eingriffen in das Geriit erlischi die Garantieleistung!



