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ATTENZIONE: PRIMA Di ACCINGERVI ALL'USO DEL SISTEMA HARDWARE
, DEL GAME PAK O DI UN ACCESSORIO, VI PREGHIAMO DI
LEGGERE MOLTO ATTENTAMENTE L'OPUSCOLO DI AVVERTENZE E
| INFORMAZIONI PER L'UTENTE UNITO A QUESTO PRODOTTO.
!
sigillo vi assicura che
Nintendo ha ricontrollato questo
i prodotio e che esso inconfra { nostri
standards di manifattura ottima,
7 _Sngae affidabilita’ e qualita’ del divertimento.
(Nintendo) All' atto dell’ acquisto di games e
Seal of prodotti accessori vogliate accertarvi
Quality sempre della presenza di questo sigillo |
compatibilita’ con il prodotto Nintendo |
che gia’ possedete.
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Grazie per aver scelto MEGA MAN X* per il Vostro Super
Nintendo Entertainment System™,

Pumwmmmmmudmm
che poi conserverai future. '
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INIZIO DEL GIOCO

Inserisci il Game Pak MEGA MAN X nel tuo Super Nintendo
Entg't'amnwm System ed accendi quest'ultimo spostando linterruttore
U

2. Tieni d'occhio lo schermo mentre il Dr. Cain esamina | dettagli del

progetto di X, oppure premi il Pulsante START per saltare
direttamente allo Schermo del Titolo

i Quando appare lo Schermo del Titolo, vedral comparire le sequents

possibilita di scelta: GAME START (Inizio del Gioco), PASSWORD (Parola
d'Accesso) ed OPTION MODE (Modo delle Opzioni). Serviti del Control
Pad per spostare X vicino a GAME START (Inizio del Gioco), e premi il
Pulsante START. [Per ottenere le spiegazioni riguardanti | modi
PASSWORD ed OPTION, consulta le relative sezioni pil avanti in
questo hbretto istruzioni)

¢ Quando appare lo schermo successivo, X Si spostera telecineticamente

verso la citta e tentera di locakzzare | Dissidenti

5. Per porre termine alla ricerca di X in qualsiasi momento, spegni

linterruttore del tuo Super Nintendo Entertainment System
spostandolo su OFF ed estrai f Game Pak



IL DIARIO DEL DR. CAIN

Aprile _
Ancora niente. Nell'ulimo mese ho setacciato il suolo alla
ricerca di un fossile che attestasse la validita delle mie scoperte
sulla vita vegetale nell'era Mesozoica, ma per ora non ho
rinvenuto assolutamente nulla. Domani spostero le mie
ricerche archeologiche altrove, sperando di avere maggiore

9 Aprile

Mi sono accampato in un luogo diverso ed ho preparato uno
schema preliminare per gli scavi da effettuare. Sono In possesso
di letture davvero strane della localita E-46: pare che diversi
metri sotto la superficie ¢i sia sepoito qualcosa di metalico.
Domani inizierd le mie ricerche proprio da quel punto.

10 Aprile
Non nesco a credere a cid che ho trovatol Diversi metn sotto I3
superficie del terreno erano sepoltl | resti di un laboratono.
Sebbene questi resti fossero quasi completamente danneggiati,
SONO MUSCIto a rinvenire documentl che INdicano nel

Dr. Thomas Light, famoso progettista di robots, il propretario
di tale laboratorio. Ho iniziato ad esaminare quanto restava
degl appunti del Dr. Light, e pare proprio che egli fosse ormai
prossimo ad una scoperta sensazionale. Gli appunti
N questione fanno continui riferimentl a la capsula”. .

IL DIARIO DEL DR. CAIN (continua)

13 Aprile

L'ho trovatal Alta 14 metri e larga 8, la capsula era nascosta
sotto ad un soffitto crollato. Anche sotto tutti | detritl, essa
era rimasta miracolosamente intatta, e stava anzi ancora
effettuando una specie di diagnosi quando o rinvenuta.
Sulla capsula ¢'é un'awertenza, ma tutti gli indicatori SonNo
verdi, percid non dovrei rischiare nulla ad aprira.

Domani saprd.

14

Oggi ho incontrato “X". Non si tratta semplicemente di un

robot: X & 0sa di totalmente diverso. Il Dr. LUight gli ha
dato infatti la capacita di pensare € prendere decisioni per

conto suo. A voite, X sembra pit un essere umano che una
macchina.

15 Apriie

il Dr. Light era veramente un geniol Ho passato in rassegna
it gh appunti del suo progetto, e devo nconoscere che essi
rappresentano un enorme passo in avanti nel campo della
conascenza scientifica. Servendomi di questi appunti come
guida, io stesso sarei in grado di replicare il sSuo progetto e di
utilizzarlo per creare una Nuova generazione di robots.
Comincerd domani, trasportando X e le altre cose
appartenute al Dr. Light al mio laboratorio.
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IL DIARIO DEL DR. CAIN (continua)

22 Novembre .
Grazie all'aiuto di X sono riuscito a completare il mio primo
“Reploide”. Sebbene io non sia in grado di percepire
compietamente come funzionino tutti | sistemi del Dr. Light,
SONO riuscito ad effettuare alcune modifiche secondarie, ed
il Reploide sembra funzionare perfettamente. La sua forza e la
sua intelligenza sembrano essere illimitate, ed é perfettamente
mm decisioni per conto suo. In effetti,

! avuto anche il nostro primo diverbiol

Che affascinante!

3 Gennaio
| nuovi Reploidi escono ormai da diverse settimane dalla
catena di montaggio. £ osservare con che

sorprendente
facilita essi siano nusciti ad adattarsi anche ai lavori pit aifficil.
Fa ancora una certa impressione vederl lavorare fianco a
fianco con gli esseri umani, ma nessuno sembra comunque
avere dei problemi nellaccettare questa convivenza.

IL DIARIO DEL DR. CAIN (continua)

16 Febbraio

Oqqi tre Reploidi sono diventati "Dissidenti”, ed hanno ferito
due persone prima di poter essere fermati. Questo & gia il
terzo caso di un ¢ del genere che si verifica, ed
io non ho la benché minima idea di cosa possa mai essere a
provocariii C'é chi sostiene che, a questo punto, occorrerebbe
fermare la costruzione di altri Reploidi, ma non penso che cid
sia effettivamente possibile. Forse siamo diventati troppo

dipendenti da loro...

lCormghohamhﬁtnmmeremmmgmppud
“Cacciatori” che dovranno rintracciare e distruggere tutti i
Reploidi Dissidenti, prima che nescano a provocare altri danni.
A capo di questi Cacciatori é stato posto il Reploide di nome
Sigma. Sigma & uno dei Reploidi pit che io abbia
mai creato, e contiene | progetti del mio circuito. | suoi

sistemi dovrebbero percid essere refrattari a qualsiasi problema.

'“3’”

Sono gia passati due mesi da quando Sigma ha assunto il
comando dei Cacciatori di Dissidenti, ed effettivamente ¢
riuscito ad impedire altri danni alla . Tutti quanti

stiamo percio tirando un grosso sospiro di solfievo. .
Sono un po’ preoccupato per X. Sembra incerto sul suo ruolo
nella vita e su quanto il Dr.

Ma diamogli tempo, € riuscir.
strada...

ha pianificato per lui.
anche lui a trovare la propria
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IL DIARIO DEL DR. CAIN (continua)

4 Giugno
Il mio peggiore incubo é diventato realtd. Oggi Sigma &
diventato a sua volta un Dissidente, ed ha portato con seé Ia
g@aggiorpaﬁeddwmﬂm&?MMInw
Questo suo alteggiamento, ma pare abbia “stabilito”
che gli esseri umani Sono creature inferion, limitano la
erm&ﬂeﬁddﬁmrmﬂgnara
deciso che witi quanti g esseri umani vanno eliminatl
La maggior parte della popolazione ora si sta nascondendo,
mamhcmnmm
attacchi di Sigma e dei suoi? Temo
cheabhlamcmw Reploidi davvero tr perfettl...
prendendo molto a cuore le Novita quesia
a Irtertdem.az:ro. il nuovo capo dei Cacciatori di
non appena si mettera sulle tracce di Sigma.
lo non credo che abbiano grosse possibilitd, ma non fard
niente per fermarli. Bisogna pur fare qualcosa. ..

I

COMANDI E FUNZIONI BASILARI

PER SPOSTART! A SINISTRA O DESTRA: Premi il Control Pad verso
SINISTRA o verso DESTRA

PER SALTARE: Premi il Pulsante B

PER CORRERE O BALZARE IN AVANTI: Premi il Pulsante A
oppure premi FORWARD
per due volte

NOTA DEL PROGETTO:
Correre € possibile solo

quando si & equipaggiatl col
Sisterna di Accelerazione di

Emergenza ([Optional,

PER FARE FUOCO CON LO X-BUSTER: Premi il Pulsante Y, ¢ tienilo
premuto. Il caricamento
dellarma avwiene fino a
quando il Pulsante ¥
Non viene rilasciato

PER CAMBIARE LE ARMI: Premi il Pulsante Lo il
Pulsante R per scorrere in
ciclo le arrm a disposiziione

PER SCALARE UNA PARETE: Salta contro la parete e
Kﬂm: ripetutamente il

sante B

PER VERIFICARE LA SITUAZIONE  Prem il Pulsante START
(STATUS) DEL SISTEMA:

Pulsante R

§ :

Puisante A

Pulsante B
Control Pad Pulsante X Puliante Y

°



| SISTEMI ENERGETICI

X & dotato di un serbatoio a8 micro-fusione. La sua energia attuale viene
mostrata dall’ apposito indicatore di Energia posto nell’'angolo supenore
a sinistra delio schermo. Ogni volita che X viene colpito € danneggiato,

la sua energia diminuisce. Se futta quanta la sua energia andra perduta,

il generatore di fusione entrera in una situazione Molto critica ed
esplodera. Tuttavia, si potra evitare la perdita totale di energia
raccogliendo le normali Capsule Energetiche. Servendosi di queste
capsule per aumentare continuamente fenergia mostrata dail apposito
indicatore, X dovrebbe cosi essere in grado di funzionare allinfinito

INDICATORE DI ENERGIA

@m» CAPSULE ENERGETICHE

X ha inoltre 1a capacita di trasportare fino a 4 serbatol secondar, nei
quali immagazzinare una scora energetica demergenza. Una volta
equipaggiati con un serbatoio secondano, qualsiasi capsula energenca
che venga raccolta mentre lindicatore di energia di X e al

Massimo. verra automancamente trasternta in un serbatoio 1 [
secondano. L'energia potra poi essere trasferita dal
serbatoio secondano allindicatore pnincipale oi
enerdla mediante lo Schermo deilla Situazione
(Status) del Sistema, che potrai azionare
premendo il Pulsante START ed

evidenziando un serbatoio

secondano; effettuata questa

operazione, premi il Puisante ¥

e prosciuga i serbatowo i

energia

N4

LARMAMENTO

Lo X-Buster ed il suo Sistemna Variabile di
Armamento rappresentano un grosso passo L’
N avanti rnspetto ai primi progetti del Mega »
Buster. La gittata dello sparo risulta infatt
aumentata, e X ha ora la possibilita di
cambiare quest arma con altre
servendosi dei Pusanti Led R

Le armi appartenent a robots
neulralizzatl possonNo essere adattate
allo X-Buster. Il Livelio Energetico
dellArma, che riguarda l'arma speciale
N azione, appare sulla destra
dellindicatore energetico pnncipaie di X
Ogni volta che si spara con Farma
speciale, il Iivelio energetico dellarma
diminuisce. Raccoghendo le Capsule delle

Armi, pero, X e in grado di ncancare | arma speciale

che sta utilizzando senza incorrere iN una perdita totale

energia dellarma medesima. Se X non sta utilizzando un arma speciale
quando raccoglie una capsula per le armi, Ienergia verra
automaticamente assegnata alla sua arma in possesso del livello
energetico pil basso

LIVELLO ENERGETICO DELLARMA

CAPSULE DELLE ARMI

N4




LO SCHERMO DELLO STATUS LE NOTE DEL PROGETTO DEL DR. LIGHT

DEL SISTEMA
Si potra prendere visione dello Schermo dello Status del Sistema interno
di X premendo il Pulsante START. Servendosi di tale schermo, X potra HO appena messo a PuNto un NUOVO Progetto che
infatt avere un quadro esatto dei suoi vari Iivell di energia. Lo schermo aumentera la capacita energetica di X. Raccogliendo serbatol
mostra wtte le Armi Special a disposizione ed i loro relativi Livell di di cuori, infat, X vedra istantaneamente accrescersi le
Energia; esso mostra inoltre lndicatore Principale dellEnergia di X, | dimensioni del proprio Indicatore di Energia, il che gl
Livelli di Energia dei Serbatoi Secondari e le Vite Rimanent a sua consentira di poter subire piu danni rispetto a prima
disposizione T. Light

ARMI SPECIALI LIVELLI DI ENERGIA

L'unita di fuga consentira a X di essere trasportato
telecineticamente fuori da una qulaunque area che egii abbia
gia liberato dai robots. Cid gli permettera di esplorare piu
approfonditamente determinate aree, senza la necessita di

LIVELLI DI viaggiare fino alla fine dell'area stessa - ~
VITE X t

ENERGIA DEI RIMANENTI Ug

SERBATOI A SUA

SECONDARI DISPOSIZIONE

INDICATORE PRINCIPALE DELL'ENERGIA DI X

Come quasi tutti sanno, | robots, per la maggior parte, i
rivelano vulnerabili di fronte a determinati tpi di armi. X sara

Non appena compare lo Schermo dello Status del Sistema, serviti del ora in grado di cambiare rapidamente le varie armi special
Control Pad per evidenziare 'arma che preferisci utilizzare, e poi premi il nel corso del combattimento, servendosi dei Pulsanti Led R
Puisante START. Quando X ritornera sullo schermo principale, sara in Cid servira a semplificare il procedimento atto a stabilire quale

: : Frarma dat : : arma sia in grado di provocare | danni Jori
possesso esattamente dellarma da te selezionata ar pr ma-gq_ Light
NOTA DEL PROGETTO:

X & equipaqggiato anche con un'unita di
fuga che potra essere azionata soltanto
se X avra gia completato

una determinata area

In caso contrario, l'unita di fuga

non funzionera

\ 4
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LE NOTE DEL PROGETTO DEL DR. LIGHT (continua)

Utilizzando il Sistema di Accelerazione di Emergenza per
raggiungere la massima velocita possibile, X dovrebbe essere
in grado di baizare il doppio pit lontano rispetto al normale.
Cid dovrebbe consentirgh di superare molti ostacoli difficili.

T. Light

Simile al Mega Buster, lo X-Buster consente a chi lo utilizza di
prendere il sistema di un'arma gia esistente e di adattario allo
X-Buster stesso. Tuttavia, diversamente dal Mega Buster, c'é
ora la possibilita di caricare il sistema di queste altre armi, in
modo da aumentare la loro potenza e la loro g ta(}.uesia
capacita in effetti non esiste ancora, ma applic

modifica in un secondo tempo

T. Light

IL MODO DELLA PAROLA D'ACCESSO

il Modo della Parola d'Accesso consente al giocatore di inserire una
Parola d/Accesso che avra precedentemente ricévuto e di nprendere a
giocare esattamente da quel punto

Quando X sconfigge uno dei Reploidi Dissidenti di Sigma, compare una
iglia con 12 numeri. Trascrivi 3 parte | numeri esattamente come essi
ApPAIONO suU tale grighia, e poi conserva la parola d'accesso cosl ottenuta
N un luogo sicuro. Cosl, la prossima volta che glocherai, potrai inserire la
Parola d'Accesso e riprendere il gioco esattamente da quel punto

Ecco come

1. Sullo schermo del titolo, seleziona PASSWORD (Parola d Accesso) e pot
premi il Pulsante START

2. Quando appare la griglia, serviti dei Pulsanti ¥ e B per inserirvi il
pnmo numero facente parte della tua Parola d'Accesso. Una volta
riempito il primo quadretto, serviti del Control Pad per spostarti sul
quadretto successvo

3. Dopo che avrai cosl inserito ttti | numen che compongono la tua
Parola d’Accesso, premi il Pulsante START. Se avrai inserito la Parola
d’Accesso esatta in maniera corretta, il gioco rornera al punto nel
quaile tu avevi ncevuto tale Parola dAccesso

N.B.:
La password puo’ essere usata solo nelle prime B aree.
Dopo non sara’ piu’ efficace.



IL MODO DELLE OPZIONI

Quando appare o Schermo

del Titolo, premi il Control Pad $U NDELOM MOne

0 GIU per spostare lNndice accanto ad

OPTION MODE [Modo delle Opzioni),

e poi premi il Pulsante START
Juando compare lo schermo
successvo, premi il Control Fad

$U o GIU per evidenziare I'opzione

che desiden cambiare

KEY CONFIG.:
Configurazione
dei Pulsanti

SOUND MODE:
Sonoro

B.G.M.:
Musica Sottofondo

S.E.:
Effetti Sonori

EXIT:
Uscita

Questa opzione ti consente di variare le funzioni
dei van pulsanti che si utiizzano nel corso del
gioco. Evidenzia l'anone che intendi cambiare,

e pot premi il pulsante che intend utilizzare

@ vanazione da te desigerata avra luogo
automaticamente

QUuésta opaione b consente di sceghere Ira un
suono STEREO ed uno MONQO. Premi il Control
Pad verso SINISTRA o DESTRA per evidenziare

opnhone della quale intendi senart

Liuesta opzione b consente di ascollare le vane
musiche di sottofondo che vengono usate In
MEGA MAN X. Premi il Control Pad verso

SINISTRA o verso DESTRA per cambrare il

numero, e poi premi il Pulsante ¥ e potrai ascoltare

ia mMusiCa da e seleionata

Cuesta opnone b consente i ascoltare | van effett
sonorn che vengono usatl in MEGA MAN X. Prem
| Control Pad verso SINISTRA o verso DESTRA
per cambiare il numero, e poi premi il Pulsante Y
€ poltran ascoltare gl effetti sonon da te selezionat

Evidenzia questa opzione e pol premi il Pulsante

S$TART per uscire dal MODO DELLE OFZIONI

\ 4
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